Vytvarna vychova
1. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova (dalej VV) v primdrnom vzdelavani, je predmet, ktory
prostrednictvom autentickych sktsenosti ziskanych vytvarnou cCinnostou — intenzivnych
zazitkov dobrodruzstva tvorby a seba vyjadrovania — rozvija osobnost’ Ziaka v Uplnosti jej
citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych
dusevnych aktivit. Tymto napiia VV svoje jedine¢né poslanie v celom edukanom procese.
Vytvarné aktivity predstavuju Siroktl Skalu cinnosti, ktori na jednej strane vymedzuje
prirodzeny detsky zaujem, duSevny, citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat svoje
predstavy — a na druhej strane bohatost’ vyjadrovacich foriem (jazyka), ktorti pontikaji rézne
druhy vizudlnych umeni stc¢asnosti (zahfiiajiic intermedialnost aj interdisciplinarnost).
Predmet vytvarna vychova v sebe zahfiia okrem tradicnych a novych vytvarnych disciplin aj
d’alSie druhy vizualnych umeni ako: dizajn v jeho r6znych polohach (vyrobkovy, komunikacny,
odevny, textilny, telovy, vizudlnu reklamu), fotografiu, architektiru, elektronické média a
multimédia (video a film). Na primdrnom stupni vytvarna vychova plynulo nadvizuje na
prirodzeny z4ujem dietata o vytvarné vyjadrovanie svojich predstdv, na bohatost’ detskej
fantdzie a obrazotvornosti, zvedavost’ a pritazlivost' objavovania novych moznosti, pretoze
vytvarné cCinnosti predstavuji pre vacSinu deti hrava cinnost a priamy prostriedok
materializacie vlastnych predstav. Edukaény proces VV, ako proces tvorivy, zvySuje narok na
vedomu operativnost’ s vyjadrovacimi prostriedkami (pouzivanie jazyka) v priebehu
postupného dospievania Ziaka: vedie Ziaka od detskej spontannosti k svojbytnému vyjadrovaniu
— formuje vlastné sposoby seba vyjadrovania (Styl) a vlastné postoje a hodnotiace nazory.
Edukacny proces pozostava zo zloZiek: vyjadrovacej a interpretacnej, vychovnej a vzdelavace;.
Tieto zlozky sa vo VV prelinaji, nemozno ich chapat’ izolovane. Uplatiujt sa tak, ze jedna
vyplyva z druhej. Vytvarné ¢innosti predstavuji zaroven poznavanie umenia a chapanie jeho
zmyslu. Otvaraju tak Ziakovi mozZnosti zaradit’ sa do kultirnej tradicie na urovni sucasného

myslenia, moznosti jeho aktivneho zaclenovania sa do kultuary.

Metodické vychodiska predmetu
Metodické vychodiska predmetu st:
a) v zazitkoch procesov (formalnych, technickych i myslienkovych) vytvarnych a vizualnych

umeni. Su zaloZené na sti¢asnom stave poznania vizualnej kultiry. Ziak spracovava symboly,



ktoré vizudlne vyjadruju jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaji na javovu
stranku sveta (realitu). Spracovava ich mentalne (konceptualizuje ich, predstavuje si mozny
spdsob ich vyjadrenia) i formalne (pokusa sa svoj koncept realizovat v materialoch
prostrednictvom nastrojov a technik). To kladie vysSie naroky na senzomotorické a afektivne
ciele predmetu a tym dopiiia predmety v ktorych prevazuje kognitivny ciel. Vytvarna vychova
ma aj potencidl integrovat’ niektoré poznatky a procesy inych predmetov, pretoze vo vizualnom
vyjadrovani mozno nachadzat’ analdgie nielen s vyjadrovacimi prostriedkami inych umeni
(hudba, literatara, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s mnohymi prirodnymi javmi,
fyzikdlnymi a biologickymi procesmi, matematickymi postupmi a pod. Preto méze VV
vytvarat’ vel'mi prospesnu spolo¢nu platformu aj pre zdanlivo vzdialené predmety a posiliiovat
medzi predmetové vzt'ahy. Predmet vytvara tiez priestor pre syntetické vnimanie sveta, pre
uplatnenie zmyslovych modalit cuchu, hmatu a chuti, ktoré nie su zahrnuté v tradicnom obsahu
nasho vzdelavania.

b) v témach /nametoch zobrazovania, ktoré vnimame z hl'adiska:

- osobnosti a veku ziaka,

- edukacnych cielov,

- kultarno-spolocenskej reality.

Vytvarna vychova predstavuje z hl'adiska obsahu vyucovania ako celku (kurikula)
jedine¢nt moznost’ tematizovat’ zakladné antropologické koncepty:

- koncepty Gasopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, $irka ...), -
kulttrne archetypy vyjadrovania prirody (zivly, prirodné polarity, procesy...),

- kategorie estetického prezivania (kréasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost, jemnost’ ...),

- kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel,
postihnuty,...), kulturne rozdielnosti vo vizudlnom vyjadrovani sveta, vo vkuse a ndzoroch
inych T'udi),

- kategorie afektivity (radost, bolest, smutok, naladu ...). Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém (prirodoveda, ¢itanie, nabozenska a
etickd vychova), VV angazuje osobnost’ Ziaka v inom zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje
ich, hl'ada svoj spdsob ich vyjadrenia. ¢) v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu,
architektry, filmu a videa. Porozumenie jazyka a vyjadrovacim prostriedkom vizudlnych
umeni vychovava zo ziaka gramotného vnimatel’a a pouzivatel'a vizualnej kultary. To ho jednak
pripravuje na plnohodnotny Zivot v prostredi v ktorom vizudlne znaky a komunikacia hraja

doleziti a stale rastucu ulohu (vplyv dizajnu, architektary, reklamy, vizudlnych médii a



multimédii), jednak umoznuje jeho zaclenovanie do naSej kultarnej tradicie, v ktorej

zobrazovanie predstavuje objavovanie novych pohl'adov na svet.

2. CIELE PREDMETU

Ciele vytvarnej vychovy na urovni primarneho vzdelavania su: Kognitivne ciele
Poznavat’ jazyk vizualnych médii. U¢it’ ho poznat’ a pouzivat’ jazykové prostriedky, zakladné
kompozicné principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak
zvySovat’ uvedomelost’ reflexie vizualnej kultiry. Poznavat a vediet pomenovat’ posobenie
(vyraz) umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizuélnej kultary,
reprezentujlice Zanre a niektoré Stylové obdobia. Senzomotorické ciele Rozvijat’ tvorivost.
Umoznit’ ziakovi rozvijat’ a kultivovat’ vnimanie, predstavivost’ a fantaziu, podporovat’ a
podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie konvenénych schém a
inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom vytvarnej
vychovy rozvijat’ tvorivost’ v jej zakladnych, vSeobecne uplatnitelnych principoch. Formovat’
a rozvijat’ gramotnost’ (zru¢nosti) ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik. Socioafektivne ciele Formovat kultirne
apostoje. Vychovavat ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultirnych postojov, nazorov
a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel
uvadzat ho do poznavania hodndt umenia a kultiry — vo vzt'ahu k tradicii, ale na Grovni
aktualneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim. Formovat’ celistvli osobnost’.
Pristupovat’ k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvijat’ citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu,
analytické myslenie a pozndvanie, a taktieZ formovanie a aktivne pouZivanie zru¢nosti — to
vSetko prostrednictvom cinnostného a zaZitkového vyucovania. Osnovy VV okrem toho
podporuju medzi predmetové vizby, interdisciplinarnost’” vyucovania, pri zachovani Specifik
spOsobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapdjaju citovost’, afektivitu,
expresivitu a obrazovl konceptualizaciu, ktoré su vlastné vytvarnému vyjadrovaniu, do vzt'ahu

aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi.

3. OBSAH PREDMETU

Obsah predmetu tvori sustava edukacnych tém. Kazda z tém zodpoveda rieSeniu
urcitého vytvarného problému. Témy su zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad
predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov v priereze ro¢nikov (v tabulke

vodorovny rad), vZdy na Grovni zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje stupiiovanie



naro¢nosti pri Struktirovani osobnosti ziaka. Zoradenie eduka¢nych tém v ramci jedného
ro¢nika (v tabul’ke zvisly rad) umoziuje ucitel'ovi sledovat’ motivacné nadvéznosti, pripadne
ich zgrupovat’ a tvorit’ z nich edukaéné projekty. Takto koncipovana siet’ eduka¢nych tém
predstavuje model, s ktorym méze ucitel’ dynamicky pracovat’ — podl'a potreby preradovat
témy v Gasovom plane jedného roénika i medzi roénikmi. Témy napiiia konkrétnymi tlohami
(zadaniami pre ziakov) ucitel’. Niektoré edukacné témy su alternativne — oznacené ako a), b).
V metodickej prilohe osnov su k jednotlivym metodickym radom vypracované vzorové tlohy,
mali by vSak sluzit’ ako nezavdzna inSpiracia pre ucitel'ov. Okrem navrhovaného priebehu ulohy
obsahuju mozné¢ motivacné a nadmetové vychodiska, navrhovanu techniku (pokial’ nie je

predmetom edukacnej témy) a vyjadruju ciele kazdej .

Edukac¢né témy zoradené do metodickych radov
(*¢islovanie edukaénych tém zodpovedad ich zaradeniu v metodickych radoch v metodicke;j
prilohe osnov, ktoré zohl'adiuje aj edukacné témy odporacané do skolského vzdelavacieho
programu)
Ciel'ové kompetencie
Ziak ma po absolvovani primarneho vzdelania mat’ nasledovné vedomosti, ovladat’ zru¢nosti
a byt schopny zaujimat’ postoje.
Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vicSina vedomosti ziskavand a zdroven overovand
prostrednictvom praktickych ¢innosti Ziaka; cast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej
kultire sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej Casti vyuCovacej jednotky a je
podporend vizualnymi materialmi (eduka¢né DVD, knihy, ¢asopisy).
Absolvent primérneho stupnia vzdelania sa naucil:
- zékladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textir, zdkladnych priestorovych
vzt'ahoch,
- vedomosti 0 vlastnostiach a moznostiach pouZivania vytvarnych nastrojov a materialov
(ceruzky, fixky, Stetce, noznice, pastozne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely,
mikké modelovacie hmoty, podkladové materidly, jednoduchSie ukony vo vytvarnych
programoch pocitaca ...),
- zékladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia starovekych
kultar, antického umenia,
- zakladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultarnych typoch pisma, - zédkladné poznatky o

principoch impresionistickej, surrealistickej a akénej mal'by, paketaze, land-artu a niektorych



formach body- artu vyplyvajlce z vytvarnej skusenosti — znalost’ vybranych charakteristickych
diel tychto smerov,

- znalost’ zakladnych maliarskych a socharskych Zanrov: krajinomal’by, zatiSia, portrétu, sochy,
reliéfu, - prvé vedomosti o vzniku filmu — 0 pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

- prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

- vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regidone a ich vizualnych a estetickych kvalitach

(typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kultirne realie, remeselné tradicie).

Zruénosti a sposobilosti

— formalne zrucnosti

vyjadrovacie zru¢nosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizudlnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej kulttry);

Ziak dokaze:

- tvorit’ spontanne i cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové usmernenie gesta
a akcie, za uc¢elom vyrazu (nezobrazujiceho, primarneho vyrazu samotnej stopy alebo vyrazu
stopou zobrazené¢ho motivu), realizovat’ rdzne typy stop (r6zne druhy linii, Skvin, odtlackov,
bodov, textar) na ploche i v modelovacej hmote v zéavislosti od réznych nastrojov, réznych
spdsobov ich pouzitia (pritlak, rychlost’ a smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a r6znych
materialov (pastozna farba, tekutd farba, médkky a tvrdy kresliaci material, r6zne druhy
podkladu, rézne modelovacie hmoty a pod.),

- vyjadrit’ ploSny a priestorovy tvar a obrys podl'a fantazie, predstavy, i (vol'ne) podla videnej
skuto¢nosti — s narokmi na priblizna proporcionalitu, obsaznost’ prvkov (detailov) a prevazne
spontanny vyraz; dokazat operovat s tvarmi (dopiiat netplné tvary, zmnozovat tvary
kreslenim vol'nou rukou, kopirovanim, vytiahnutim podl'a Sablony, hravo manipulovat’ s
rozmnozeninou, priradovat’ pribuzné tvary, transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny
tvar, pismo na predmetny tvar, geometricky a organicky tvar, skladat’ tvar z rozmanitych
prvkov, kon$truovat’ novotvar, nardbat’ s pozitivom a negativom tvaru — figura a pozadie,

- vyjadrit’ lokélny farebny ton zobrazeného tvaru, predmetu vo vzt'ahu k videnej skuto¢nosti aj
podla predstavy a fantdzie, zosvetlit' a stmavit' farebné tony mieSanim farebnych hmot,
vytvarat' farebné postupnosti, pouzivat zakladné farebné kontrasty (kontrast svetlych a
tmavych, doplnkovych, teplych a studenych farieb), materidlové kontrasty (tvrdy, makky
materidl), kontrasty textary povrchov (drsna, hladkd, vzorovana ...),

- komponovat’ — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v r6znych Castiach plochy formatu,



- vyjadrit’ rytmus a pohyb prostriedkami kresby, mal'by, grafiky, priestorového vytvarania
(objekt, model),

- vyjadrit’ zékladnt vizualnu symetriu a asymetriu,

- zvladnut’ zékladné operacie s mierkou / vel'’kost'ou zobrazenych tvarov (vztah vacsie —
mensie, vedl'a seba — za /pred sebou); vyjadrit’ priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

- pokusat’ sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

— technické zrucnosti
Ziak dokaze:

- zvladnut' zdkladné motorické tikony (narabanie) s r6znymi ndstrojmi (ceruza, Stetec, pero,
fixky, uhlik, drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

- vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami),

- kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

- zvladnut’ technické zéklady usporiadania a miesSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat
tvar, plochu viacerymi spésobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Srafura,
pointilizmus, roztieranie, zapust'anie,)

- zvladnut’ jednoduché konstrukéno-technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drétovanie a pod.), - zvladnut' jednoduché techniky otlacania
(frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),

- zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla€ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

- zvladnut' techniku skladania a spajania priestorovych tvarov (architektar) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych materialov,

- zvladnut’ zdkladné operacie na pocitaci: typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka, oznacenie vyberu, zdkladné filtre).

— mentalne spoésobilosti
rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zazitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokéze:
- primerane veku pomenovavat’ postupy a vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti — motorické
akcie, gestd a procesy (trhanie, kréenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie, spinanie,

drotovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... r6zne druhy kreslenia Ciary, malovania plochy,



modelovania tvaru, jednoduchej grafickej tlace ...); schopnost’ opisat’ jednoduché technické
postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu, - primerane veku volit motivy na vyjadrenie
zadanych (zvolenych) nametov, interpretovat’ psychicka charakteristiku vyrazu zobrazené¢ho
motivu (smutny, vesely, nahnevany, sklamany, drazdivy, 'ahostajny a pod.),

- vedome pozivat vyznamové kontrasty motivov (napr. interpreticia zIého a dobrého tvaru,
figuracie a pod.),

- kategorizovat' predmety podl'a zakladnych znakov (velkost’, farebnost’, ucel, tvarova
podobnost’, prisluSnost’ k vyznamovej mnozine a pod.),

- prirad’ovat’, zmnozovat’, preskupovat, spajat’ a rozpajat’ prvky na zaklade zvolenych kritérii -
cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za ucelom vyjadrenia pribehu
(myslienky), radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova rozkresba),

- analyticko-synteticky posudzovat’ rozdielnosti a pribuznosti farieb (tonov a odtiefiov), tvarov,
materialov, mierky,

- vedome hl'adat’ a pokusat’ sa charakterizovat’ synestetické vztahy (farba a tvar voc¢i tonom
hudby, chutiam, vofiam a pachom),

- hl'adat’ tvarové a funkéné analdgie medzi zZivymi organizmami a architektirou, dizajnom.

Postoje
Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je apriori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k

tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil iniciativne svoje vlastné, teda autentické rieSenie, a
postupne formuloval svoj esteticky (vkus) i hodnotiaci ndzor. Formovanie takéhoto pristupu je
dolezitym momentom edukacie, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a konvergentné myslenie
formované vicSou Cast'ou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

- otvorenost’ vocCi experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom, motivom
a témou,

- otvorenost’ voc¢i hl'adaniu analogii (tvarovych, materidlovych, vyrazovych),

- vV nizsich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

- naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantazie a (primerane veku) vlastného
nazoru (myslenia),

- tolerancia voc¢i réznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

- aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét — jeho poznavanie a

pretvaranie.



Poznamky

- Pri pouzivani IKT (tematicky rad: Podnety elektronickych médii) odportcame triedu delit
na 2 skupiny.

- Organizacia ¢innostného vyucovania vyzaduje vacsie ¢asové jednotky ako 45 min., z toho
dévodu je optimalne v Skolskom vzdeldvacom programe navysit’ hodinovu dotéaciu.

- Pri niektorych edukac¢nych témach je mozné v rdmci primarneho vzdeldvania zdruzit
vyucovanie vytvarnej vychovy do dvojhodinovych celkov, pripadne do spolo¢nych projektov s
inymi predmetmi.

- K ucebnym osnovam je vydana metodicka priloha s rozvedenymi metodickymi radmi, ktoré
nie su zavédzné, maju charakter inSpiracného materialu pre ucitela. Expozi¢ny, pracovny a
demonstracny vizualny material sa nachadza na edukacnom DVD (priloha uc¢ebnic VV).

V ramci tematického ucebného planu méze ucitel’ edukacné témy zarad’ovat’ do vyucovania v
poradi ako aj v ¢asovom rozpéti podl'a vlastného uvazenia.

- Predmet VV je klasifikovany na vysved¢eni zndmkami. Metodika hodnotenia je rozpracovana

v metodickej prilohe.

Hodnotenie a klasifikaciu predmetu
Vytvarna vychova na zakladnej Skole

V ramci novej koncepcii vyudovania vytvarnej vychovy na ZS, zavadzame v ramci
obsahovej prestavby skolstva spdsob hodnotenia a klasifikacie ziaka znamkami. V stvislostiach
civilizécie, v ktorej zijeme, hra hodnotenie dolezit lohu. Predstavuje spétnti vdzbu prostredia,
ktora symbolizuje jeho nazor na kvalitu a vyznam hodnoteného faktu. Tymto aktom zaroven
zarad’uje hodnoteny fakt medzi veli€iny, ktoré stoji za to hodnotit’, ktoré su pre dané prostredie
(spolo¢nost’) hodnotou. Myslienka nehodnotit’ vychovy vychadzala — podl'a naSho nazoru — z
mylnej predstavy, ktord redukovala hodnotenie na kvantitativne meranie vykonu. To,
samozrejme, nie je mozné uplatnit’ na etické postoje, oblast’ nazorov o svete, tvorivost’ ani
estetické posudzovanie. Oblast’ prezivania, interpretacie sveta a umeleckého vyjadrovania
predstavuje hodnoty, ktoré su v takej miere viazané na individudlne vlastnosti a podmienky
jednotlivca, ze moznost’ ich kvantifikacie a objektivizacie je obmedzena. Napriek tomu, citlivé
rozliSenie, pomenovanie a uznanie tychto hodnot je pre ich nositel’a a jeho osobnostny vyvoj
velmi dolezité. Proces hodnotenia je podstatnou sucastou vychovy aj vzdelavania.
Nehodnotenie predmetu, resp. uvedenie vo vysvedceni slovkom absolvoval, znamend vzdat sa

dolezitého vychovného aspektu vzdelavania. Nehodnotenie predmetu moéze tiez znamenat’ v



oc¢iach ziaka i verejnosti, Ze ide o predmet, v ktorom nedochadza k budovaniu zasadnych
osobnostnych hodnét, predmet doplnkovy, ktory len dopliia dolezité formatné predmety.
Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoze musi zohladnit’ Specificky prinos
predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formécii ziaka. Specifikom vychovy
prostrednictvom vytvarnych Cinnosti a vytvarného vyjadrovania je, Ze sa v ramci jej procesu
ocakava vlastny pristup ziaka k aplikacii technik, nastrojovych a koordina¢nych zru¢nosti, ale
najmé v oblasti vytvarania svojich osobnych symbolickych reprezentacii skuto¢nosti (obrazov,
objektov, priestorovych rieSeni, akénych a procesualnych vyjadreni svojej fantazie, predstav a
reality vonkajsieho sveta). Vytvarna vychova na ZS je predmet, ktory sa nenapliia realizaciou
pozadovaného programu (edukacnej tlohy), ale v ktorych je tento program len vychodiskom k
samostatnému (tvorivému) vytvarnému vyjadrovaniu sa Ziaka. Ina¢ by nesplnali svoje
taziskové poslanie: formovat mentalne Struktury ziaka v smere aktivnej otvorenosti voci
interpretaciam a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat’ Ziaka k tvorivému pristupu — ¢i v rdmci
seba vyjadrovania, alebo rieSenia zadanych tloh. Hodnotenie ma v prvom rade funkciu
pozitivne motivovat’ ziaka a usmernit’ jeho osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel’ brat’ ohl'ad na
jeho schopnosti, nadanie, ambicie a vkus. Pri hodnoteni ziaka ma prednost’ porovnévanie jeho
vykonu s jeho predchidzajlicimi vykonmi a s nastavenymi kritériami pre porovnéavanie s
vykonmi inych ziakov. Az v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v ramci skupiny
ziakov (triedy). Toto porovnanie ma mat’ najmé vychovny charakter. Pri zohl'adneni osobitosti
kazdého ziaka poskytuje obraz o rozvrstveni $kaly kvality pristupu, vykonu, poznania,
schopnosti zaujat’ stanovisko a vysledku cinnosti v porovnani medzi jednotlivymi fiakmi.
Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok ¢innosti (vytvoreny artefakt), ale cely

proces a pristup Ziaka v ramci tohto procesu.
Formy hodnotenia

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom, v ktorom uéitel’ Ziakovi
poskytne citliva, veku primerand, analyticky podloZent spétnt vdzbu o r6znych aspektoch jeho
¢innosti (vid kritéria hodnotenia). Vo vzajomnej komunikacii ma ziak moznost’ klast’ otazky
alebo zdovodnit’ svoj pristup. Tuto formu odporucame prilezitostne kombinovat aj so
sebahodnotenim Ziaka. Nevyhnutnou formou hodnotenia je aj Skélovanie formou znamok,
porovnatel'né so znamkovanim, aké sa pouziva v inych predmetoch vyucovanych na Skole.
Skoly najmi v prvom roéniku primarneho vzdeldvania pouzivaju rozne formy hodnotenia.
Odpora¢ame hodnotenie vytvarnej vychovy na ZS primerane zosuladit so spdsobom

hodnotenia ostatnych predmetov. Hodnotime (od 2. ro¢nika)Skalou od 1 do 5, pokial’ Skola



nepouziva na hodnotenie iny systém (slovné hodnotenie a pod.). Nie je nutné znamkovat’ kazda
pracu a kazdy vykon ziaka. Je na vol'be ucitel’a, ktoré ulohy bude hodnotit’, aby poskytli ziakovi
i prostrediu dostatocny obraz o jeho kvalitach a vyvoji. Odporu¢ame vsak, aby ziak bol
hodnoteny z uloh v ramci rozli¢nych metodickych radov, aby bola vyvazenost’ vykonu Ziaka,

nakol’ko mézu byt rozdiely vzh'adom na rdéznorodost’ zaujmov a schopnosti ziakov.
Kritéria hodnotenia

Ucitel ma brat’ ohl'ad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, seba projekciou,
Zaujmami a intimnym svetom ziaka a ze toto hladisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni
vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych
sidov a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknit’ osobnostného zamerania
ziaka. Uprednostiujeme osobny, diferencovany pristup. Predlozené kritéria su orientacné,
ucitel'ovi poskytuju strukturu analyzy jednotlivych hl'adisk uplatnitelnych na ¢innost’ ziaka v
ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom
hodnotenia, ale ucitel’ zvazuje vSetky nizSie vymenované kritéria. Vysledok vytvarnej ¢innosti
je sice dodlezity, u ziaka nan vznikd obycCajne citova vizba — spokojnost’ dietata s vlastnym
vykonom, ¢o ho nasledne motivuje pre d’alSiu vytvarna pracu a udrziava jeho zaujem o seba
vyjadrovanie. Je teda potrebné, aby uclitel’ k nemu zaujimal stanovisko. Okrem neho treba
hodnotit’, a niekedy aj uprednostnit, proces vytvarnych ¢innosti, pretoZe prave v ramci tohto
procesu dochadza k formécii osobnosti Ziaka a k ziskavaniu kompetencii — k naplianiu ciel'ov
vytvarnej vychovy. Kritéria hodnotenia st vypracované v sulade s roénikovymi kompetenciami
a je potrebné, aby ucitel’ pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich postupné dosahovanie na

zreteli. Ucitel’ u Ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytvérania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a
vlastného zamerania pri realizcii edukacnej ulohy,

- otvorenost’ voCi experimentovaniu, skuSanie inych, svojskych rieSeni,

- cielavedomost’ riesent,

- zaujem o ¢innosti v ramci edukac¢nych uloh a pripravy pomocok,

- schopnost’ spolupracovat,

- schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;
b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie pozadovanych néstrojov, materidlov a technickych operacii s

nimi),



- formalne zrucnosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

- mentalne spdsobilosti na Girovni rozvoja vnimania a prezivania,

- mentalne spdsobilosti na Girovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

- mentalne spdsobilosti na Urovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy; schopnost’

analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultiry a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi edukacnymi

ulohami,

- pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho,

- znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

VZDELAVACI STANDARD

1. ro¢nik
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej koly
vie/dokaze:

v’ tvorit’ §kvrny,

v rozlisit' v $kvrne vyznamovo
CitateI'ny tvar,
vyhladat’ v textare Ciar tvary podl'a
svojich predstav,
pomenovat’ objavené tvary,
pomenovat’ tony zakladnych farieb,
rozlisit’ svetlé a tmavé farebné tony,
rozlisit’ priamku od krivky,

<\
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Skvrna (vytvorena napr. odtla¢anim farby
(dekalk), rozlievanim,

zapustanim do mokrého podkladu,
rozfukavanim) — ndhodny tvar, jeho
dopliianie na vyznamovy, zobrazujici tvar
(podl'a predstavivosti ziaka)

nahodné Ciary alebo tvary (dokresl'ovanie
alebo domalovavanie

Skvrny, odtlacku farby, ¢arbanice,
pokréeného papiera — krkvaze a

pod.)

obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov
predmetov, figlr)

zakladné tony farieb, druhotné (vymieSané)
tony, teplé a studené farby

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne zobrazit’ svoje predstavy a
fantaziu na zadant tému,

v" nakreslit’ predmety na zaklade
hmatového vnemu,

fantazijné kreslenie

fantazijné mal'ovanie

fantazijné modelovanie

tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov
predmetov skrytych pod dekou,




v' pomenovat’ charakter roznych
povrchov podl'a hmatového vnemu,

alebo kreslenie so zaviazanymi o¢ami ...)
povrch predmetu

Podnety moderného vytvarného umenia

v vyjadrit’ vytvarné stopy (nastroja,
materidlu, gesta) prostrednictvom
hravej akcie,

v’ vytvorit’ objekt zo zvolenych
materialov,

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
V' pouzit’ rézne kresliarske (maliarske) | ffkanie, liatie, odtla¢anie, kvapkanie,
nastroje, roztieranie, rozfukavanie...

farebnej hmoty

stopa kresliaceho (maliarskeho) néstroja
(vyuzitie vlastnosti r6znych

nastrojov)

stopa gesta (rozne druhy stop/Ciar/tahov)
odpadovy material

objekt

ukéazky: akénd malba

Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v namal'ovat’ svoju predstavu
inSpirovand pravekym umenim,

praveké jaskynné mal’by (motivy)
material, nastroje, podklad v tvorbe
pravekych l'udi

hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a

technikou

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne vyjadrit’ rOzne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (mal’ba, socha, fotografia) — v
priestoroch galérie, alternativne vo
virtudlnej galérii na internete akéné
napodobnenie vyrazu portrétu (grimasa,
performancia ...) vytvarnd interpretacia
vyrazu (kresba, malba ...)

Podnety architektury
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
V' zobrazit architekturu podla vlastnej | rozpravkova architektara (mal'ba, kresba,
fantazie, modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,
v’ porozpravat’ o zobrazenej strihanie...) fantastické motivy v architektire
architekture, architektara v rozpravkach (animacie,
ilustrécie, filmy)
Podnety fotografie
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

v doplnit’ fotograficky podklad podla
vlastnej fantazie,

fotografia (napriklad z ¢asopisu) zasah do
kompozicie fotografie, jej doplnenie,
prekreslenie, premal’ovanie kolorovanie,
dokomponovanie




Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ porozpravat’ o akcii v uvedenej
ukazke filmu,

v vytvarne interpretovat’ vybrana
akciu z filmovej ukazky,

kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska)
pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
vytvarné spracovanie akcie/pohybu

Podnety dizajnu a remesiel

v porozpravat’ o nakreslenom,

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v' nakreslit’ dizajn podl'a svojej nezvycajny, fantasticky nabytok, alebo
fantazie, nabytok s nezvyCajnymi funkciami (napr.

hojdanie, skdkanie, kotalanie, preklapanie,
skladanie a rozkladanie — aplikované na typ
stolicky, postele, skrine, lampy a pod.) alt.
nezvycajny odevny doplnok alt. fantasticky
stroj

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ vytvarne reagovat’ na pismena ozivené pismena
abecedy. tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych,
malych)
figurativna kompozicia z tvarov pismen
2. roc¢nik
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ rozne kresliace nastroje,
V' kreslit’ ¢iarami s roznym
charakterom,
v’ vyjadrit’ zékladny farebny ton
predmetu,
V' vyjadrit’ priblizny obrysovy tvar
predmetu,
v' usporiadat’ tvary symetricky alebo
asymetricky,

linia (ro6zne typy Ciar)

vyrazovy charakter linie (vyuZity pri
tematickom kresleni)

kresliace nastroje a pomdcky (volnou rukou,
pravitkom, kruzidlom,

nahodne)

lokalny farebny ton (mal'ba, alt. kolorovana
kresba jednotlivych

predmetov,

farba podl'a videnej skuto¢nosti)

obrysovy tvar predmetu

symetria a asymetria jednoduchych tvarov
(osova, stredova symetria)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v' v kresbe vyjadrit’ rozne hudobné rytmy v hudobnej skladbe (ukéazky)
rytmy, rytmy v kresbe, mal’be

rytmy v prirode




kresba nametu podl'a fantazie (alternativne
fantasticka téma,

hudobnici, tanecnici, pocuta hudba,
abstraktné zobrazenie rytmov ...)

pozn. mozno nadviazat’ — spojit’ s témou
vytvarné vyjadrovacie

prostriedky
Podnety moderného vytvarného umenia
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ vytvorit’ objekt (vytvarna realizaciu) | land art
v Krajine, prirodna/mestska krajina

v vytvorit’ objekt (asamblaz)
zbieranim, ukladanim, vrstvenim,

v" lepenim z réznych prirodnych
materialov podl'a vlastnej fantazie,

prirodné materialy/umelé materialy
surrealizmus

fantasticky portrét

asamblaz

ukéazky: umenie land artu

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ vytvorit’ vlastni verziu obrazkového | umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
pisma, rozne typy pisma — historia vyvoja pisma

(obrazkové — hlaskové)
vytvarnd interpretacia obrazkového pisma,
vyznam a obraz

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v" napodobnit’ sochy postojom,

vyrazom alebo performanciou
v (akciou)

ziva socha (ukazky)

sochy v galérii (alt. virtudlnej galérii)
sochy v kostole

sochy na verejnom priestranstve

vytvarna interpretacia sochy v inom meédiu
(mal'ba, kolaz,

performancia) alebo v inej technike (napr.
modelovanie z plasteliny...)

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ skonStruovat’ architektonicky tvar
(prvok) zo stavebnice,

architektonické prvky (obluk, preklad, stena,
strop, brana, schody ...)

architektara ako skladacka (skladanie —
stavba z kociek, lega,

Skatuliek, kartonu ...)

spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou
paskou, lepidlom, viazanim

)




alt. modelovanie architektonického prvku z
modelovacej hmoty

Podnety fotografie
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ zostavit kolaz z Casti roznych rozne zanre fotografie (z ¢asopisov) —
fotografii, portrét, krajina, architekttra,

mikro/makrofotografia, reportaz ...
kolaz, montaz

strihanie a spéjanie Casti fotografii do
novych kompozi¢nych suvislosti
kompozicia z r6znych zanrov a r6zneho
tvaroslovia

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne interpretovat’ filmova
postavu v novej dramatickej

v’ situdcii podl'a vlastnej fantazie,

v navrhnit’ kostym pre filmova
postavu

filmova postava v kreslenom, animovanom
alebo hranom filme

filmovy kostym, vyzor postavy

filmova postava v dramatickej akcii

Podnety dizajnu a remesiel

v vytvorit’ jednoducha pokryvku hlavy
podla vlastnej fantazie,

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v navrhnit hracku podrla vlastnej hracky rézneho druhu
fantazie, chlapcenské a dievCenské hracky

mechanické a statické hracky (funkcie,
material, farby, tvary ...)

Klobu¢nicke remeslo

pokryvky hlavy — klobuky, ¢iapky, Satky,
kukly, kapucne, koruny

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

V' vytvorit’ objekt (alt. asamblaz alebo
obraz) z prirodnin najdenych

v' v okolitej prirode,

v’ interpretovat’ prirodné tvary.

prirodoveda — prirodniny a prirodné
materialy (listy, kora, kamene,

semena, plody ...)

pozn. mozno nadviazat’ — spojit’ s témou
podnety vytvarného umenia —

land-art
3. ro¢nik
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej skoly
vie/dokéze:

farba — zosvetlovanie a stmavovanie farieb,
farebny valér




v pouzit’ v malbe zosvetlenie a
stmavenie farieb,

v’ vytvorit’ figurativnu kresbu z
geometrickych tvarov (alt. objekt zo

v’ stereometrickych tvarov),

svetlostna skala jednotlivych farieb

tony sivej farby

dany motiv vo svetlych a v tmavych farbach
plosné geometrické tvary a stereometrické
telesa

spajanie geometrickych tvarov do
kompozicie podl'a predstavy

skladanie, lepenie, strihanie, spajanie,
komponovanie

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ farbami a tvarmi vyjadrit’ svoje
vnemy z r6znych voni,
v' pomenovat’ namalované,

vone a pachy

prijemné a neprijemné

prirodné a umelé vone, parfumy
asociacie farby, tvaru — vone, chute
porovnavanie pocitov, ich vytvarna
interpretacia

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvorit’ tvar paketazou,
v’ opisat’ vybrané dielo z umenia
paketaze,

ukéazky: umenie paketaze (obalovanie tvaru),
presaze (stlacanie

a lisovanie tvarov) a akumulacie
(hromadenie tvarov)

baliace materialy; balenie, lepenie, viazanie
skryty tvar

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne interpretovat’ artefakt
antického umenia,

antické umenie (socharstvo, architektura,
keramika, odev, predmety)
pribehy na keramickych vazach, myty

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne parafrazovat’ osobu
(udalost’) na zéklade videného
vytvarného diela,

predmoderné (historické) a moderné obrazy
zobrazenie svitcov (historickych osobnosti)
— charakteristické atributy

ikonografia najznamejsich patronov,
osobnosti

pribehy osobnosti z obrazov

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

V' popisat’ rozne stavby (podl'a zazitej
skusenosti alebo ukazok),

vyraz architektury (napr. podla slohu:
funkcionalistickej, secesnej,




v’ vytvarne interpretovat’ vybrané
architektry s réznym vyrazom,

barokovej, klasicistickej, rokokovej
gotickej, postmoderne;j ...; podl'a

funkcie: sakralnej, pomnikovej, civilnej ...;
podl'a materialu: drevene;j,

tehlove;j, sklobetonove;j ...)

porovnanie r6znych typov vyrazu, ich
subjektivneho pdsobenia

architektira v prirodnom a mestskom
prostredi

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v doplnit’ chybajuce casti fotografie
kresbou (alt. mal'bou, relié¢fom,
kolazou ...),

malba (kresba) zasahujica do
fotografickych kompozicii (z Casopisov)
rekonstrukcia neuplného obrazu

namet fotografie

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' nakreslit’ prostredie pre vybrané
scény z filmu,

filmovy priestor — priestor v ktorom sa
odohrdva filmovy pribeh filmova scénografia,
kulisy scénografia

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvorit’ obrazky z pismen nezavisle
na riadku v grafickom
programe,

v" nakreslit’ tematicky obrazok
pomocou nastrojov grafického
programu,

typy pisma, vel'kosti pisma, farby pisma,
porovnanie rovnakych

pismen v roznych fontoch, rotacia pismen,
zrkadlenie pismen, montaz

roznych typov pisiem, obrdzok z pismen —
lettrizmus, vlastné pismena;

nastroje grafického programu — Ciara,
tisecka, vyplneny obdiznik alebo

Stvorec, paleta farieb, krok spit’, guma,
nastavenie vel’kosti hrotu,

paleta farieb, nastroj peciatka

pozn. moZno nadviazat’ — spojit’ s témou
predmetu informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v" navrhnuat vlastny erb (alt. vlajku,
logo) podl'a vlastnej fantazie,
v vytvorit’ jednoduchu babku,

vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka,
logo ...)

symboly na erboch, vlajkach, logach
alternativne: babkarstvo, alt. tienové divadlo
babky (prstové, marionety, jawajky ...)
konstrukcia jednoduchej babky

charakter (vyraz) postavy babky




Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne vyjadrit’ vybrany proces
zmeny latky v prirode.

prirodoveda — zmeny latok (mrznutie,
topenie, tuhnutie, horenie,
teCenie, vyparovanie, rast ...)

4. rocnik
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 4. roénika zakladnej skoly bod

vie/dokéze:
v vytvorit’ obraz s pouZzitim bodov,
v pouzit’ v mal'be farebné kontrasty,

vlastnosti bodov (velkost’, vzt'ahy dvoch a
viacerych bodov —

pritazlivost’, pohyb, nehybnost’ ...)

textira bodov (vzor, raster; husté a riedka

textura)

pointilizmus — mal'ba bodmi

ukéazky: pointilistické umenie

zakladné farebné kontrasty (tepla-studena,
tmava-svetla, doplnkové

farby)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ variovat’ grafické stereotypy,

v namal’ovat’ farebnu stupnicu tonov,

moznosti zobrazovania zvoleného motivu
(napr. strom, figura

zvieratka, domcek, kvetina ...)

odklon od schematického zobrazovania,
inovacia, fantazia

pluralita tvarov motivu

vyraz, psychické vlastnost’ (napr. smutny,
vesely, unudeny, smieSny,

lenivy...) — vyraz spracovavaného motivu
hudba ako obraz z tonov (hudobna
interpretacia farebnej stupnice)

farebné tony, farebné stupnice

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v namal’ovat’ obraz prostrednictvom
bodov alebo Skvin,

v’ vyjadrit' v mal’be zmenu atmosféry
(svetelnosti, pocasia ...),

impresionizmus

krajinomal’ba — impresionizmus (napr.
variacie krajiny v r6znych

situdciach, atmosférach) farebné skvrny v
mal’be krajiny ukazky:

porovnanie impresionistickych a
pointilistickych krajinomalieb




pozn.: mozno nadviazat’ na vytvarné
vyjadrovacie prostriedky — bod
(pointilizmus)

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne interpretovat’ artefakt
umenia vybranej kultary,

ukazky: umenie inych kultar (napr.
Indianov, Ciny, Japonska ...)

typické artefakty vybranej kultary
odli$nosti a podobnosti s nasou kultiirou

Skola v galérii

v’ vytvorit rekvizity k scéne z obrazu,

povedat’ svoju interpretdciu videného

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ zahrat’ scénu (pribeh) videnu na tradi¢né zanre obrazov (portrét, zatisie,
obraze, krajinomalba, scéna zo zivota

zanrovy obraz (scéna zo zivota) v
muzeu/galérii (alt. virtudlnej galérii)

obrazu, zobrazenie postav, deja, prostredia
svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
moda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
Podnety architektiry
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

v navrhnat’ antropomorfnu (alt.
zoo/fytomorfnu) architekturu podl'a
vlastnej fantazie,

V' rozlisit’ prirodné a geometrické

architektira vychéadzajica z 'udskych,
zivocisnych alebo rastlinnych

tvarov

postava ako budova — budova ako postava

tvary, organické a geometrické tvary
Podnety fotografie
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ spojit’ Casti fotografie do novej rolaz alebo montaz z dvoch fotografii
kompozicie, (reprodukcii)

rytmické striedanie Casti obrazu

tvarove suvislosti Casti obrazu a jeho celku
ukazky: rolaz a fotomontaZ v umenti,
autorské techniky

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvorit kulisu,
v" navrhnat’ vymysleného tvora,

filmové triky

kulisy vytvarajace iluziu

nejestvujuce (rozpravkoveé, fantastické, sci-
fi) tvory vo filmoch

ukdzky: animovany a hrany film — animacie
v hranom filme




Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' nakreslit’ linedrnu kresbu
pocitacovym nastrojom,

v namalovat’ jednoduchy motiv
pocitacovym nastrojom,

v pouzit’ nastroj osova simernost’ v
kompozicii,

v' ulozit’ kresbu alebo malbu ako nova
peciatku

pokrocilé digitalne kresliace nastroje —
vyplneny mnohouholnik,

vyplnena krivka, vyplneny pravidelny
mnohouholnik, nastroj osova

stmernost’, pokrocilé mieSanie digitalnych
farieb, vlastna farebna

Skala, farebné kontrasty, vzory z pismen,
vytvorenie peciatky

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ nakreslit’ vymysleny dizajn predmetu
in$pirovany organickymi tvarmi,

v’ vytvorit’ jednoduchu kresbu (alt.
objekt, Sperk) z miakkého drotu

dizajn inSpirovany organickymi tvarmi a
telesnymi funkciami rastlin,

zivocichov alebo Cloveka

vyber oblasti dizajnu (napr. nadbytok,
predmety dennej spotreby, odev a
doplnky, obuv, dopravné prostriedky, stroje,
Skolské pomdcky...)

pozn.: moznost’ nadviazat’ na podnety
architektary

I'udové remeslo: drotarstvo (strihanie,
ohybanie, tvarovanie,

omotavanie, spajanie makkého drotu...)

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v' zhotovit’ vlastni mapu s fantazijnou | vlastiveda — mapa (napr. fantastickej
symbolikou, krajiny, krajiny z filmu, cesty do

vk mape vytvorit’ legendu

Skoly, zmenenej realnej krajiny ...)
prvky a symboly mapy — ich vytvarné
vlastnosti




