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Muzeum to dla nas miejsce spotkania, miejsce inspiracji
i zdobywania wiedzy, do ktorego serdecznie Panstwa
zapraszamy.

W tym folderze w zwiezty sposob prezentujemy infor-
macje o zajeciach prowadzonych w Muzeum Warszawy
i jego oddziatach - tematyke, docelowe grupy wiekowe
oraz dostepnosc dla oséb ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Nasze lekcje tacza historyczne tresci z angazujacymi
dziataniami - interaktywnym zwiedzaniem, spacerami,
warsztatami, grami i zabawami. W siedzibie gtéwnej
odkrywamy zakamarki staromiejskich kamienic i pra-
cujemy twaorczo, zainspirowani oryginalnymi obiektami
na wystawie. W Muzeum Farmacji poznajemy wptyw
réznych substancji na organizm cztowieka. W Muzeum
Drukarstwa wtasnorecznie ttoczymy karty okoliczno-
sciowe i linoryty. Dzieki ofercie ,Muzeum na zyczenie”
moga Panstwo sami wybrac temat, ktory zrealizujemy
W wybranym przez Panstwa miejscu.

Zalezy nam na tym, aby wizyta w muzeum dostarczata
inspirujacych doswiadczen i pozostawiata pozytywne
wspomnienia. Zachecamy Panstwa do odwiedzenia
naszej strony internetowej www.muzeumwarszawy.pl
(zaktadka ,Edukacja”) oraz sledzenia oferty edukacyjnej
towarzyszacej wystawom czasowym.

Zespot Edukatorow i Edukatorek Muzeum Warszawy

DOSTEPNOSC

b osoby z niepetnosprawnoscia ruchu

Q osoby z niepetnosprawnoscia wzroku

@\ osoby z niepetnosprawnoscia stuchu

9 osoby z niepetnosprawnoscia intelektualna

Q osoby ze spektrum autyzmu

Rezerwujac lekcje dla os6b ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi prosimy o szczegétowe informacje na
temat grupy.
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MUZEUM WARSZAWY
SIEDZIBA GLOWNA

Terminy: wtorek-piatek

Godziny: 10.00-16.00

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25 osdb
Koszt: 130 zt

Miejsce spotkania: Rynek Starego Miasta 42
Zgtoszenia przyjmuje: Dziat Edukacji Muzealnej
tel. +48 665 645 603,
edukacja@muzeumwarszawy.pl
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Grupa wiekowa: przedszkola

Bajki, basnie, animacje
(lekcja filmowa)

Wykorzystujac film animowany oraz eksponaty zastano-
wimy sie nad r6znymi formami opowiadania bajek i basni.
0dkryjemy, jak z jednego przedmiotu moze wynikna¢ cata
opowies¢. Wybrane rzeczy stana sie inspiracja do samo-
dzielnej tworczosci. Wymyslimy wtasne basniowe historie
i wykonamy do nich ilustracje.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnosc: b

Kogucik czy kurka (lekcja spacerowa)

To, co czyni Stare Miasto wyjatkowym, tatwo moze nam
umknac. Artystyczne szyldy, ozdobne Kraty, zegary na
fasadach czy unikatowe kotatki sa subtelnym, ale waznym
dodatkiem, niczym dobrze dobrana bizuteria. Nasz spacer
rozpoczniemy od dziewietnastowiecznej klamki do drzwi

- eksponatu muzeum. Nastepnie odszukamy najciekawsze
detale juz na samym Starym Miescie, w tym tytutowe kurke
i kogucika. Postaramy sie odkry¢ ich zastosowanie i znacze-
nie dla charakteru miasta.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnosc: 7]

Muzealne ABC

Po co sa muzea? Co moze by¢ muzealnym eksponatem?

Kto decyduje o tym, Ze dana rzecz znajduje sie na wystawie?
Poszukamy odpowiedzi na te pytania zar6wno na ekspozy-
cji, jak i za kulisami muzeum. Poznamy zasady muzealnego
savoir-vivre'u oraz realia codziennej pracy muzealnikow

i muzealniczek.

Czas trwania: ok. 75 minut
Dostepnos¢: 9

Temat rzeka

Wista jest nierozerwalnie zwiazana z dziejami i terazniejszo-
$cia Warszawy. Obejrzymy przedstawienia Wisty z réznych
epok i porozmawiamy o jej wptywie na zycie mieszkancow

i mieszkanek stolicy. Jakie elementy najczesciej powtarzaja
sie na obrazach i grafikach? Dlaczego? Na koniec wspolnie
stworzymy tréjwymiarowe przedstawienie Wisty i jej
otoczenia.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnos¢: 5 20

Tik-tak, bim-bom

Zegar nie musi by¢ tylko cyframi na ekranie smartfona.

W trakcie zaje¢ przyjrzymy sie réznym rodzajom zegarow.
Zobaczymy, jak zostaty zbudowane i jak dziataja. Czy za-
wsze sktadaja sie z tych samych elementow? Zastanowimy
sie réwniez, po co mierzy sie czas i czy zawsze odczuwamy
jego uptyw tak samo.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnos¢: 7]

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA
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Warszawa legendarna
(lekcja dostepna w wersji spacerowej)

Poszukajmy tropow legend warszawskich! Odkryjemy,

jak w Warszawie przenikaja si¢ Swiaty realny i fantastyczny,
a pozornie zwyczajne obiekty i okolice staja sie elementami
magicznych historii. Opowie$¢ wzbogacona jest ciekawost-
Kkami, a dzieki ré6znorodnym aktywnosciom spojrzymy

na znane motywy w nowym Swietle.

Czas trwania: ok. 75 minut
Dostepnosc: 5 Q 20

Grupa wiekowa:
szkota podstawowa (klasy I-1ll)

Bajki, basnie, animacje (lekcja filmowa)

Wykorzystujac film animowany oraz eksponaty zastano-
wimy sie nad réznymi formami opowiadania bajek i basni.
0dkryjemy, jak z jednego przedmiotu moze wyniknac cata
opowies¢. Wybrane rzeczy stana sie inspiracja do samo-
dzielnej twdrczosci. Wymyslimy wtasne basniowe historie
i wykonamy do nich ilustracje.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnosc: &

14 MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

Co w murach piszczy? w

Podczas zajec uczestniczymy w fascynujacym odkrywaniu
przesztosci. Niczym detektywi szukamy $ladéw Zycia

dawnych mieszkancow staromiejskich kamienic. Wedru- &
jemy przez Kolejne pomieszczenia i poznajemy funkcje

réznorodnych elementéw architektonicznych oraz facho-

wa terminologie. Dowiadujemy sig, dlaczego powiekszano

piwnice, gdzie ukryto skarb i skad sie wzieto stowo ,sklep”.

Czy dawna kamienica odpowiadataby potrzebom dzisiej-

szych warszawiakow i warszawianek?

Czas trwania: 75-90 minut

Kogucik czy kurka (lekcja spacerowa)

To, co czyni Stare Miasto wyjatkowym, tatwo moze nam
umknac. Artystyczne szyldy, ozdobne kraty, zegary na
fasadach czy unikatowe kotatki sa subtelnym, ale waznym
dodatkiem, niczym dobrze dobrana bizuteria. Nasz spacer
rozpoczniemy od dziewietnastowiecznej klamki do drzwi

- eksponatu muzeum. Nastepnie odszukamy najciekawsze
detale juz na samym Starym Miescie, w tym tytutowe kurke
i kogucika. Postaramy sie odkry¢ ich zastosowanie i znacze-
nie dla charakteru miasta.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnosc: 7]

Kubek, szklanka, filizanka

Czy picie herbaty moze by¢ sztuka? Ogladajac elementy
zastawy stotowej, poznamy zwyczaje z nim zwiazane. Wsrod
eksponatoéw poszukamy rzeczy potrzebnych do przygotowa-
nia i podawania herbaty. Dowiemy sig, co to jest samowar,
dlaczego dawniej cukier zamykano na Klucz, ktére naczynia

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA 15
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stuzyty do przygotowania esencji. Na koniec samodzielnie
zaprojektujemy dekoracje przedmiotow stuzacych do parze-
nia lub picia herbaty.

Czas trwania: ok. 90 minut
Dostepnos¢: 5

Muzealne ABC

Po co sa muzea? Co moze by¢ muzealnym eksponatem?

Kto decyduje o tym, Ze dana rzecz znajduje sie na wystawie?
Poszukamy odpowiedzi na te pytania zaréwno na ekspozy-
Cji, jak i za kulisami muzeum. Poznamy zasady muzealnego
savoir-vivre'u oraz realia codziennej pracy muzealnikow

i muzealniczek.

Czas trwania: ok. 75 minut
Dostepnosc: 7]

Przed czy za kamera? (lekcja filmowa)

AKtor, rezyserka, scenarzysta - sprawdzimy, kto jest
potrzebny, by powstat film. Poznamy rézne warstwy dzieta
filmowego. Na muzealnych eksponatach zobaczymy dawne
gwiazdy kina. Wreszcie zajmiemy si¢ planowaniem wtasnej,
filmowej kariery. Czy lepiej sprawdziliby$smy sie za, czy
przed kamerga?

Czas trwania: ok. 60 minut

Siedem wiekéw w Warszawie

Dzieki wystawie gtownej Rzeczy warszawskie poznamy
wazne momenty historii Warszawy i zycie codzienne jej
mieszkancow i mieszkanek. Kim byty osoby, ktére ksztatto-
waty miasto od XV do XX wieku? Przesledzimy tez procesy

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

polityczne, gospodarcze i kulturowe, oddziatujace na spote- “
czenstwo w danym wieku, i ich wptyw na dzisiejsze miasto.

Czas trwania: ok. 90 minut

N
Symbole patriotyzmu

Na poczatek poszukamy odpowiedzi na pytania: co to

jest godto, flaga i hymn narodowy, co oznaczaja te symbole
oraz jak zmieniaty sie na przestrzeni lat. Poznamy réznego
rodzaju pamiatki patriotyczne, ich historie i znaczenie. Zo-
baczymy, dlaczego galanteria patriotyczna byta tak waznym
elementem manifestacji mitosci do ojczyzny. W drugiej
czesci zaje€ przygotujemy z materiatéw plastycznych
wspotczesne symbole patriotyzmu.

Czas trwania: ok. 60 minut

Temat rzeka

Wista jest nierozerwalnie zwiazana z dziejami i terazniejszo-
$cia Warszawy. Obejrzymy przedstawienia Wisty z r6znych
epok i porozmawiamy o jej wptywie na zycie mieszkancow

i mieszkanek stolicy. Jakie elementy najczesciej powtarzaja
sie na obrazach i grafikach? Dlaczego? Na koniec wspolnie
stworzymy tréjwymiarowe przedstawienie Wisty i jej
otoczenia.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnosc: &

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA 17
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Warszawa legendarna
(lekcja dostepna w wersji spacerowej)

Poszukajmy tropow legend warszawskich! 0dkryjemy, jak
w Warszawie przenikaja sie Swiaty realny i fantastyczny,

a pozornie zwyczajne obiekty i okolice staja sie elementami
magicznych historii. Opowie$¢ wzbogacona jest ciekawost-
Kkami, a dzieki ré6znorodnym aktywnosciom spojrzymy

na znane motywy w nowym Swietle.

Czas trwania: ok. 75 minut
Dostepnosc: 5 Q 20

Zwyczajne zycie postaci z legend
(lekcja filmowa)

Co Ztota Kaczka je na obiad? Czym podrozuje Smok Wawel-
ski? Za pomoca filmu animowanego i znajdujacych si¢ na
wystawie przedmiotéw codziennego uzytku stworzymy
opowiesci o zwyktym zyciu magicznych bohateréw i bohate-
rek legend, nie tylko warszawskich.

Czas trwania: ok. 60 minut

Grupa wiekowa: szkota
podstawowa (klasy IV-VI)

Co w murach piszczy?

Podczas zajec¢ uczestniczymy w fascynujacym odkrywaniu
przesztosci. Niczym detektywi szukamy $ladéw zycia daw-
nych mieszkancow staromiejskich kamienic.

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

funkcje réznorodnych elementéw architektonicznych oraz

fachowa terminologie. Dowiadujemy sig, dlaczego powigk-

szano piwnice, gdzie ukryto skarb i skad sie wzieto stowo

,Sklep”. Czy dawna kamienica odpowiadataby potrzebom &
dzisiejszych warszawiakéw i warszawianek?

Wedrujemy przez Kolejne pomieszczenia i poznajemy w

Czas trwania: ok. 90 minut

0 zachowaniu sie przy stole

Elementy zastawy stotowej sa Swiadectwem obyczajow.
Dlaczego solniczki wystepowaty parami? Gdzie ustawiano
zardiniere? Do czego stuzyta buliera? Poznamy zastosowa-
nie poszczegolnych rzeczy i zastanowimy sig, jak dawniej
wygladata kultura stotu, z czego wynikaja niektore reguty
zachowania i czy maja dzis praktyczne zastosowanie.

Czas trwania: ok. 90 minut
Dostepnosc:

Potwory i upiory (lekcja spacerowa)

Na tych zajeciach nie rozmawiamy o walecznych syrenkach,
dobrodusznych szewczykach i zaczarowanych ksiazetach.
Naszymi bohaterami sa duchy, potwory, a nawet diabty!
Ruszymy sladem mrocznych i tajemniczych opowiesci.
Sprawdzimy, gdzie dzi$ straszy i jak mozna sie obronic
przed upiorami z warszawskich legend.

Czas trwania: ok. 75 minut

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA 19
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Symbole patriotyzmu

Na poczatek poszukamy odpowiedzi na pytania: co to jest
godto, flaga i hymn narodowy, co oznaczaja te symbole
oraz jak zmieniaty sie na przestrzeni lat. Poznamy réznego
rodzaju pamiatki patriotyczne, ich historie i znaczenie.
Zobaczymy, dlaczego galanteria patriotyczna byta tak
waznym elementem manifestacji mitosci do ojczyzny.

Czas trwania: ok. 60 minut

Zagadkowe dekoracje
(lekcja dostepna w wersji spacerowej)

Wsrad artystycznych dekoracji, takich jak maszkarony

z Patacu Krasinskich, poszukamy basniowych stworzen,
groznych zwierzat, egzotycznych postaci. Sprobujemy roz-
szyfrowac symbolike tych tajemniczych rzezb i malowidet.
Dowiemy sie wiecej o ich twdrcach i twdrczyniach. Przyj-
rzymy sie roznym artystycznym dekoracjom staromiejskich
Kamienic oraz tym zgromadzonym w Gabinecie Detali
Architektonicznych.

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnosc: 9 Q

Siedem wiekéw w Warszawie

Dzieki wystawie gtéwnej Rzeczy warszawskie poznamy
wazne momenty historii Warszawy i zycie codzienne jej
mieszkancow i mieszkanek. Kim byty osoby, ktére ksztatto-
waty miasto od XV do XX wieku? Przes$ledzimy tez procesy
polityczne, gospodarcze i kulturowe, oddziatujace na spote-
czenstwo w danym wieku, i ich wptyw na dzisiejsze miasto.

Czas trwania: ok. 90 minut

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

Grupa wiekowa: szkota w
podstawowa (klasy VII-VIIl),
szkota ponadpodstawowa )

Co w murach piszczy?

Podczas zajec interpretujemy slady przesztosci, ktore
odnajdujemy w przestrzeniach i na fasadach kamienic.
Wedrujemy przez Kolejne pomieszczenia i poznajemy
funkcje roznorodnych elementéw architektonicznych oraz
fachowa terminologie. Dowiadujemy sie, dlaczego powiek-
szano piwnice, do czego stuzyta wneka gotycka i skad sie
wzieto stowo ,sklep”. Czy dawna kamienica odpowiadataby
potrzebom dzisiejszych warszawiakéw i warszawianek?

Czas trwania: ok. 90 minut

0 zachowaniu sie przy stole

Elementy zastawy stotowej sa $wiadectwem obyczajow.
Dlaczego solniczki wystepowaty parami? Gdzie ustawiano
zardiniere? Do czego stuzyta buliera? Poznamy zastosowa-
nie poszczegolnych rzeczy i zastanowimy sie, jak dawniej
wygladata kultura stotu, z czego wynikaja niektore reguty
zachowania i czy maja dzis$ praktyczne zastosowanie.

Czas trwania: ok. 90 minut
Dostepnos¢:

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA 21
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Promocja i propaganda

Czy gtoszenie idei demokratycznych moze by¢ propaganda?
Jak promuja sie politycy? Co to jest fake news? W trakcie
zaje¢ zbadamy rézne formy promowania rzeczy, miejsc,
ludzi i idei. Zastanowimy sie, co, w jaki sposob i w jakim
celu mozna promowac. 0dkryjemy materialne Swiadectwa
narzedzi, rozwoju i specyfiki reklamy oraz propagandy.

Czas trwania: ok. 90 minut

Rzecz w muzeum

Jakie znaczenie maja rzeczy zgromadzone w Muzeum War-
szawy? Dlaczego znalazty si¢ na wystawie? Czego mozna
sie z nich dowiedzie¢? Niecodzienna koncepcja wystawy
gtéwnej zacheca do Swiadomego zwiedzania, zadawania
pytan i szukania na nie odpowiedzi. Zastanowimy sie, pod
jakimi katami mozna analizowac rzeczy, jakich informacji
dostarczaja oraz czy ekspozycja muzealna musi sie sktada¢
wytacznie z przedmiotow.

Czas trwania: ok. 90 minut
Dostepnosc: &

Siedem wiekéw w Warszawie

Dzieki wystawie gtéwnej Rzeczy warszawskie poznamy
wazne momenty historii Warszawy i zycie codzienne jej
mieszkancow i mieszkanek. Kim byty osoby, ktore ksztatto-
waty miasto od XV do XX wieku? Przesledzimy tez procesy
polityczne, gospodarcze i kulturowe, oddziatujace na spote-
czenstwo w danym wieku, i ich wptyw na dzisiejsze miasto.

Czas trwania: ok. 90 minut

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

Start-up nie od dzi$ w

Kolej, fotografie, a moze czekoladki? Warszawiacy probowali

sit w roznych gateziach biznesu. Co decydowato o sukcesie
poszczegolnych firm? Poznamy postacie przedsiebiorcow &
i przedsiebiorczyn z réznych branz i przyjrzymy sie ich wy-

robom. Wreszcie sami zaprojektujemy wtasny biznes, ktory

dzis mogtby stac sie wizytéwka Warszawy.

Czas trwania: ok. 90 minut

Warszawa wielokulturowa

Zydzi i Rosjanie, Francuzi i Wtosi, protestanci i prawostawni.
W Warszawie Krzyzowaty sie sciezKi przedstawicieli
roznych kultur. Niektorzy, jak przybyta z Niemiec rodzina
Wedléw, na trwale zapisali si¢ w historii miasta. W trakcie
zajec poszukamy sladoéw warszawskiej wielokulturowosci

i zastanowimy sie nad jej wptywem na dzieje i charakter
stolicy Polski.

Czas trwania: ok. 90 minut

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA 23



Lekcje w jezyku angielskim

The King and the Mermaid

The King Sigismund and the legendary Mermaid can be
found on the most famous Warsaw monuments. We will
discover what actions earned them a name of the symbols
of the capital city. We will combine historical and legendary
elements in a story of the Warsaw’s identity. Thanks to that
we will be able to discover the phenomenon of the city by
ourselves.

Time: around 60 minutes
Lesson for: primary school (classes 1-111)

Warsaw for Beginners

Why the King Sigismund Ill Vasa is so important for War-
saw? Which events influenced the history and the identity
of the city the most? Where is Wilanéw and why the Royal
Baths are worth visiting? In a clear and condenced way we
will learn about the basic facts from the history of Warsaw,
its contemporary topography and the most interesting pla-
ces. The classes are an intoduction to explore and discover
the capital city of Poland.

Time: around 60 minutes
Lesson for: primary school (classes V-VIII)

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

Rysunek z natury
w Muzeum Warszawy

Zapraszamy osoby prowadzace lekcje plastyki, warsztaty
rysunkowe i kota artystyczne do organizowania swoich
zajec¢ z rysunku w przestrzeniach Muzeum Warszawy. Sale
zabytkowych kamienic wypetniaja interesujace motywy
rysunkowe: portale, sklepienia, metalowe okucia. Do szKi-
cowania zachecaja takze eksponaty: kamienne, gipsowe
rzezby; metalowe, brazowe czy szklane naczynia o pro-
stych lub skomplikowanych formach; elementy ubiorow
oraz obrazy. Wielos$¢ i réznorodnosc¢ obiektéw umozliwia
studiowanie rozmaitych zagadnien plastycznych (np. $wia-
ttocienia, faktury, kompozycji). Tematyczne uporzadkowa-
nie obiektow utatwia wybdr zagadnien. Profil i zawartos¢
zajec zalezy od Panstwa!

Zapewniamy:

- spotkanie uczestnikéw z pracownikiem muzeum dotyczace
konkretnego obiektu (10 min., obiekt i temat do uzgodnienia
Z nauczycielem)

- podstawowe przybory rysunkowe: drewniane deski z kli-
pem (format A3, A4), kartki (format A3, A4), otéwki (HB, B,
2B, 6B), fiksatywa w aerozolu

Mozna przynies¢ wtasne zestawy otowkow, grafitdw oraz
papiery.

Czas trwania: ok. 90 minut

Grupa wiekowa: szkota podstawowa

(klasy VII-VIID), szkota ponadpodstawowa
Koszt: obowiazuja bilety wstepu na wystawe
.Rzeczy warszawskie”

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA
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Spotkania dla nauczycieli

Zapraszamy grupy nauczycieli réznych przedmiotéw na
specjalne warsztaty, potaczone z prezentacja naszej oferty
edukacyjnej. W trakcie spotkania w interaktywny sposéb
zaprezentujemy nasza wystawe gtéwna. Wykonamy zadania
zaczerpniete z naszych zajec, porozmawiamy o potencjale
edukacyjnym poszczegolnych gabinetéw tematycznych.
Program dostosowujemy kazdorazowo do oczekiwan grupy
- zaleznie od rodzaju szkoty, nauczanych przedmiotow,
zainteresowan nauczycieli.

Czas trwania: ok. 90 minut
Oferta dla grup zorganizowanych

Muzeum na zyczenie

To propozycja ha urozmaicenie szkolnego planu zaje¢ - na
zamoOwienie prowadzimy zajecia na wybrany przez Panstwa
temat. Zajecia warsztatowe, tematyczne trasy spacerow,
wyktady varsavianistyczne - mozemy je przeprowadzi¢

W przestrzeni Starego Miasta, w Panstwa placéwce lub
siedzibie gt6wnej Muzeum Warszawy.

Koszt: 300 zt

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA

MUZEUM WARSZAWY - SIEDZIBA GEOWNA
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CENTRUM
INTERPRETAC)I ZABYTKU

Terminy: wtorek-piatek

Godziny: 10.00-16.00

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25 oséb
Koszt: 130 zt

Miejsce spotkania: ul. Brzozowa 11/13
Zgtoszenia przyjmuje:

Centrum Interpretacji Zabytku,

22 277 44 96 lub Dziat Edukacji Muzealnej,
tel. 665 645 603,
edukacja@muzeumwarszawy.pl

29
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Co jest zabytkiem?

Czy zabytki to tylko budynki i przedmioty? Co z przyroda

i tradycja? Zajecia stana sie okazja do wspolnych rozwazan
nad definicja zabytku. Wedtug jakich kategorii mozemy je
podzieli¢? Co mozemy zrobi¢, zeby pozostaty z nami jak
najdtuzej? Na przyktadach pochodzacych ze wszystkich
stron Swiata zastanowimy sie, czy istnieja wspoélne zasady
ochrony zabytkow, w jaki sposob sie je oznacza oraz kto
jest za to odpowiedzialny.

Co jest zabytkiem?

Czy zabytki to tylko budynki i przedmioty? Co z przyroda

i tradycja? Zajecia stana sie okazja do wspolnych rozwazan
nad definicja zabytku. Wedtug jakich kategorii mozemy je
podzieli¢? Co mozemy zrobi¢, zeby pozostaty z nami jak
najdtuzej? Na przyktadach pochodzacych ze wszystkich
stron sSwiata zastanowimy sie, czy istnieja wspolne zasady

CENTRUM INTERPRETACJI ZABYTKU

ochrony zabytkow, w jaki sposob sie je oznacza oraz kto jest
za to odpowiedzialny.

Na tropie historii (gra miejska)

Poznawanie Starego Miasta wcale nie musi by¢ nudne!
Naszym gtéwnym zadaniem bedzie poszukiwanie nieoczy-
wistych elementéw odbudowanej warszawskiej starowki.
W grupach, wyposazeni w mapy i plecaki wypetnione
zadaniami z wszelkimi niezbednymi pomocami wyruszymy
w poszukiwaniu przygody i wiedzy - nie tylko z zakresu
historii, historii sztuki, jezyka polskiego, lecz takze mate-
matykKi, geografii, biologii czy wiedzy o kulturze.

Dla kazdej grupy wiekowej przewidziana jest trasa o innym
poziomie trudnosci.

Skad sie biora konflikty?

Po Il wojnie swiatowej zastanawiano sie, jak zapobiec ko-
lejnym konfliktom. Hasto przewodnie powotanej woéwczas
organizacji UNESCO gtosi, ze wojny rodza sie¢ w umystach
ludzi i w ich umystach powinny by¢ zwalczane. Zastanowi-
my sie, jak konflikty miedzyludzkie na co dzien przeradzaja
sie w uprzedzenia i brak tolerancji. Sprawdzimy tez, czy

i W jakim stopniu te problemy dotycza nas samych, co moze
by¢ punktem wyjscia do dyskusji w szkole.

CENTRUM INTERPRETACJI ZABYTKU
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Sladami odbudowy Starego Miasta
(lekcja spacerowa)

Jak stare jest Stare Miasto? W jakim stopniu ulegto znisz-
czeniom podczas Il wojny Swiatowej? Czy powojenna odbu-
dowa jest wierna kopia przedwojennej zabudowy? Podczas
spaceru poznamy koncepcje odbudowy Starego Miasta oraz
instytucje, ktora byta za nia odpowiedzialna. Dowiemy sie,
W jaki sposob ratowano staromiejskie zabytki w czasie woj-
ny i po jej zakonczeniu oraz gdzie mozna znalez¢ oryginalne
elementy. Poszukamy oznaczen zabytkowych budynkow
oraz dowiemy sig, jakie znaczenie ma wpis Starego Miasta
na liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO.

Roznorodnos¢ kulturowa
- instrukcja obstugi

Czym jest roznorodnos¢ kulturowa? Czym jest dziedzictwo
niematerialne? Co wspdélnego maja ze soba oba pojecia?
Dlaczego warto je poznawac? Jaki to moze mie¢ wptyw na
nasze relacje z innymi ludZmi? Podczas zaje¢ odpowiemy
na te i wiele innych pytan. Dowiemy sie, w jaki spos6b
UNESCO zapewnia ochrone réznorodnosci kulturowej

i sprébujemy wtasnych sit w praktykowaniu dziedzictwa
niematerialnego z réznych regionoéw Swiata.

CENTRUM INTERPRETACJI ZABYTKU

Na tropie historii (gra miejska)

Poznawanie Starego Miasta wcale nie musi by¢ nudne!
Naszym gtéwnym zadaniem bedzie poszukiwanie nieoczy-
wistych elementéw odbudowanej warszawskiej starowki.
W grupach, wyposazeni w mapy i plecaki wypetnione
zadaniami z wszelkimi niezbednymi pomocami wyruszymy
w poszukiwaniu przygody i wiedzy - nie tylko z zakresu
historii, historii sztuki, jezyka polskiego, lecz takze matema-
tykKi, geografii, biologii czy wiedzy o kulturze.

Dla kazdej grupy wiekowej przewidziana jest trasa o innym
poziomie trudnosci.

Skad sie biora konflikty?

Po Il wojnie S$wiatowej zastanawiano sig, jak zapobiec ko-
lejnym konfliktom. Hasto przewodnie powotanej woéwczas
organizacji UNESCO gtosi, ze wojny rodza sie w umystach
ludzi i w ich umystach powinny by¢ zwalczane. Zastanowi-
my sie, jak konflikty miedzyludzkie na co dzien przeradzaja
sie w uprzedzenia i brak tolerancji. Sprawdzimy tez, czy

i W jakim stopniu te problemy dotycza nas samych, co
moze by¢ punktem wyjscia do dyskusji w szkole.

CENTRUM INTERPRETACJI ZABYTKU
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Sladami odbudowy Starego Miasta
(lekcja spacerowa)

Jak stare jest Stare Miasto? W jakim stopniu ulegto znisz-
czeniom podczas Il wojny Swiatowej? Czy powojenna odbu-
dowa jest wierna kopia przedwojennej zabudowy? Podczas
spaceru poznamy koncepcje odbudowy Starego Miasta oraz
instytucje, ktora byta za nia odpowiedzialna. Dowiemy sie,
W jaki sposob ratowano staromiejskie zabytki w czasie woj-
ny i po jej zakonczeniu oraz gdzie mozna znalez¢ oryginalne
elementy. Poszukamy oznaczen zabytkowych budynkow
oraz dowiemy sig, jakie znaczenie ma wpis Starego Miasta
na liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO.

Warszawskie Stare Miasto w XX wieku
(lekcja warsztatowa)

Centrum Interpretacji Zabytku przybliza historie zniszczenia
i odbudowy Starego Miasta oraz wyjasnia fakt bez preceden-

su, czyli jego wpis na liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO.
Wraz z edukatorem obejrzymy wystawe, dyskutujac

i szukajac odpowiedzi na problemy poruszane na ekspozyciji.

Nastepnie sprébujemy zmierzyc¢ sie z wyzwaniami, jakie
mieli przed soba pracownicy i pracownice Biura Odbudowy
Stolicy, na wiasna reke opracowujac koncepcje odbudowy
warszawskiego Starego Miasta. Zajecia to wstep do zgtebie-

nia problemu ochrony swiatowego dziedzictwa kulturowego.

CENTRUM INTERPRETACJI ZABYTKU

Réznorodnos¢ kulturowa
- instrukcja obstugi

Czym jest roznorodnos$¢ kulturowa? Czym jest dziedzictwo
niematerialne? Co wspo6inego maja ze soba oba pojecia?
Dlaczego warto je poznawac? Jaki to moze mie¢ wptyw na
nasze relacje z innymi ludZzmi? Podczas zaje¢ odpowiemy
na te i wiele innych pytan. Dowiemy sie, w jaki sposob
UNESCO zapewnia ochrone réznorodnosci kulturowej

i sprébujemy wtasnych sit w praktykowaniu dziedzictwa
niematerialnego z réznych regionéw Swiata.

CENTRUM INTERPRETACJI ZABYTKU
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MUZEUM DRUKARSTWA

Terminy: wtorek-piatek

Godziny: do uzgodnienia

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25 osob
Koszt: 130 zt

Miejsce spotkania: ul. Zagbkowska 23/25
Zgtoszenia przyjmuje:

Muzeum Drukarstwa, tel. 22 620 60 42,
muzeum.drukarstwa@muzeumwarszawy.pl

VAN
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Grupa wiekowa: przedszkola,
szkota podstawowa I-Il

Drewniane, otowiane
- literki zaczarowane

Poznamy postac Jana Gutenberga oraz dowiemy sie, co to
jest wierszownik, kaszta, jak zbudowana jest czcionka. Kim
byt zecer i na czym polegata jego praca? W czesci warszta-
towej z drewnianych czcionek, tzw. drewniakéw, utozymy
wczesniej przygotowane stowa. Na koniec wtasnorecznie
wyttoczymy druk okolicznosciowy na zabytkowej prasie
korektorskiej.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnos¢: 5 \9\

Ksiag zdobienie

Zajecia poswiecone sa ksiazce rekopismiennej w srednio-
wiecznej Europe. W jaki sposob i gdzie kopisci przepisywali
ksiegi? Na czym polegato zdobienie przepisanych ksiag?
Zajecia rozpoczna sie od wyktadu potaczonego z prezentacja
multimedialna, ukazujaca piekno zdobnictwa ksiazkowego
w sredniowieczu, charakter pracy kopisty, rubrykatora

i iluminatora. Obejrzymy faksimile kart rekopiséw oraz sza-
blony wspotczesnych krojow liter. Na koniec zaprojektujemy
i narysujemy lub namalujemy inicjat (mtodsze grupy) oraz
inicjat i bordiure na otrzymanym poddruku (starsze grupy).

Czas trwania: 60 minut
Dostepnos¢: 5 @\

MUZEUM DRUKARSTWA

Legendy warszawskie dfutkiem
opowiedziane

Wystuchamy jednej z warszawskich legend, a nastepnie
bedziemy wspotuczestniczy¢ w pracy artysty grafika, ktory
wykona linoryt ilustrujacy opowiadana historie. Dowiemy
sig, co to jest i na czym polega technika druku wypuktego.
Na pamiatke kazdy otrzyma samodzielnie wyttoczona
odbitke linorytu.

Czas trwania: 60 minut

Dostepnos¢: 5 @\ 17 A

Grupa wiekowa: szkota
podstawowa IlI-VI

Czar czcionki w Oficynie Drukarskiej

Poznamy historie pisma oraz ksiazki ze szczegélnym
uwzglednieniem znaczenia wynalazku druku i jego wptywu
na rozwaj ludzkosci. Dowiemy sieg, jak ewoluowaty materiaty
i techniki piSmiennicze, obejrzymy m.in. tabliczki gliniane,
papirus, pergamin. Poznamy charakterystyczne elementy
dawnych ksiag, m.in. bogato zdobione inicjaty. Korzystajac

z zasobow Oficyny (prasa drukarska, regaty z czcionkami)
przekonamy sie, jakie byty warunki pracy dawnych druka-
rzy i zeceréw. Na zakonczenie wyttoczymy druk okoliczno-
$sciowy na zabytkowej prasie korektorskiej.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnos¢: & R

MUZEUM DRUKARSTWA
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Dawniej skryba, dzis$ - kaligraf

Poznamy postac skryby i jego stanowisko pracy, a takze
narzedzia kaligraficzne - od tych najdawniejszych (trzcinka,
pioro gesie) po wspotczesne. Jak zmieniaty sie w czasie
Ksztatty liter i z czego to wynikato? W czesci warsztatowej
poznamy podstawy jednego z krojow pisma Kkaligraficznego
i sami bedziemy pisa¢ wybranym narzedziem. Zajecia stano-
wia wprowadzenie w umiejetnos¢ tadnego recznego pisania.

Czas trwania: 90 minut
Dostepnos¢c: & &

Dtutkiem, pidrkiem, rysikiem
- artystyczne zabawy graficzne.
llustracja dla dzieci

Zajecia warsztatowe poprzedza wyktad o rodzajach technik
graficznych. Zapoznamy sie z ksiazkami wybranymi z kla-
syKki literatury dla dzieci, ilustrowanymi przez wybitnych
grafikbw. Omowimy ilustracje pod wzgledem techniki
wykonania, przekazu graficznego, nastroju ilustracji w sto-
sunku do tresci ksiazeczki. Poznamy technike grafiki arty-
stycznej - linoryt - i wtasnorecznie wykonamy ilustracje

z wtasnego pomystu lub inspirowane ogladanymi pracami.
Obrazek wtasnorecznie wyttoczymy na zabytkowej prasie
korektorskiej.

Czas trwania: 90 minut
Dostepnos¢: 5 \9\

MUZEUM DRUKARSTWA

Jak powstaje ksiazka?

Poznamy historie materiatéow pismiennych, druku i ksiazki.
Dostaniemy do reki pierwsze materiaty pisarskie - model
tabliczki glinianej i woskowej. Jak powstawat i wygladat
ZWOj papirusowy, z czego wytwarzano pergamin? Poznamy
postac Jana Gutenberga - tworcy ruchomej, metalowej
czcionki. Na koniec wtasnorecznie, na zabytkowej prasie
korektorskiej, wyttoczymy druk okolicznosciowy, ztozony
wiashie z takich czcionek lub wykonamy mata ozdobiona
linorytem ksiazeczke.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc: 5 @\

Ksiag zdobienie

Zajecia poswiecone sa ksiazce rekopismiennej w srednio-
wiecznej Europe. W jaki sposob i gdzie kopisci przepisywali
ksiegi? Na czym polegato zdobienie przepisanych ksiag?
Zajecia rozpoczna sie od wyktadu potaczonego z prezentacja
multimedialna, ukazujaca piekno zdobnictwa ksiazkowego
w Sredniowieczu, charakter pracy Kopisty, rubrykatora

i iluminatora. Obejrzymy faksimile kart rekopiséw oraz sza-
blony wspétczesnych krojow liter. Na koniec zaprojektujemy
i narysujemy lub namalujemy inicjat (mtodsze grupy) oraz
inicjat i bordiure na otrzymanym poddruku (starsze grupy).

Czas trwania: 60 minut

Dostepnosc¢: 6 290

MUZEUM DRUKARSTWA
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Grupa wiekowa: szkota
podstawowa VII-VIII,
szkota ponadpodstawowa

Czar czcionki w Oficynie Drukarskiej

Poznamy historie pisma oraz ksiazki ze szczeg6lnym
uwzglednieniem znaczenia wynalazku druku i jego wptywu
na rozwoj ludzkosci. Dowiemy sig, jak ewoluowaty materiaty
i techniki piSmiennicze, obejrzymy m.in. tabliczki gliniane,
papirus, pergamin. Poznamy charakterystyczne elementy
dawnych ksiag, m.in. bogato zdobione inicjaty. Korzystajac

z zasobow Oficyny (prasa drukarska, regaty z czcionkami)
przekonamy sie, jakie byty warunki pracy dawnych druka-
rzy i zeceréw. Na zakonczenie wyttoczymy druk okoliczno-
$ciowy na zabytkowej prasie korektorskiej.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc¢: 5 @\

Dawniej skryba, dzis$ - kaligraf

Poznamy postac skryby i jego stanowisko pracy, a takze
narzedzia kaligraficzne - od tych najdawniejszych (trzcinka,
pidro gesie) po wspdtczesne, a takze nowoczesne. Jak
zmieniaty sie w czasie ksztatty liter i z czego to wynikato?
W czesci warsztatowej poznamy podstawy jednego z krojéw
pisma kaligraficznego i sami bedziemy pisa¢ wybranym
narzedziem. Zajecia stanowia wprowadzenie w umiejetnosc¢
tadnego recznego pisania.

Czas trwania: 90 minut

Dostepnosc: 4200

MUZEUM DRUKARSTWA

Dtutkiem, pidrkiem, rysikiem
- artystyczne zabawy graficzne.
llustracja dla dzieci

Poznamy proces twaorczy artysty grafika - od fazy projek-
towej, poprzez przygotowanie matrycy linorytniczej do
wykonania odbitki. Poznamy rézne rodzaje materiatéw
(papiery drukarskie, farby drukarskie), narzedzi (watki,
prasy drukarskie, dtutka linorytnicze) oraz nauczymy sie
wtasciwego ich stosowania. W czasie zaje¢ pod okiem
specjalistow wtasnorecznie wykonamy linoryt, a pozniej
zrobimy odbitke linorytnicza na zabytkowej prasie pocho-
dzacej ze zbiorow Muzeum Drukarstwa.

Czas trwania: 90 minut

Dostepnosc: & V??\ 17 A

Ksiag zdobienie

Zajecia poswiecone sa ksiazce rekopismiennej w srednio-
wiecznej Europe. W jaki sposoéb i gdzie kopisci przepisywali
ksiegi? Na czym polegato zdobienie przepisanych ksiag?
Zajecia rozpoczna sie od wyktadu potaczonego z prezentacja
multimedialna, ukazujaca piekno zdobnictwa ksiazkowego
w Sredniowieczu, charakter pracy Kopisty, rubrykatora

i iluminatora. Obejrzymy faksimile kart rekopiséw oraz sza-
blony wspétczesnych krojow liter. Na koniec zaprojektujemy
i narysujemy lub namalujemy inicjat (mtodsze grupy) oraz
inicjat i bordiure na otrzymanym poddruku (starsze grupy).

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc: & _

MUZEUM DRUKARSTWA
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MUZEUM DRUKARSTWA

MUZEUM DRUKARSTWA
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MUZEUM FARMACII

Terminy: poniedziatek-piatek

Godziny: 9.00-14.00

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25 oséb
Koszt: 130 zt

Miejsce spotkania: ul. Piwna 31/33
Zgtoszenia przyjmuje:

Muzeum Farmaciji, tel. 22 8317179,
muzeum.farmacji@muzeumwarszawy.pl
Czas trwania lekcji: 60 min

47
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Grupa wiekowa: szkota
podstawowa (klasy I-1ll)

Przyprawy i ziota

Przyprawy nie sa wytacznie smakowym dodatkiem do
potraw, lecz maja pozytywny wptyw na zachodzace w or-
ganizmie procesy biochemiczne, przez co petnia wazna
role w zywieniu. Wiekszos$¢ z nich wykorzystywana jest

W ziotolecznictwie i ma udowodniony pozytywny wptyw
na funkcjonowanie organizmu cztowieka. Poznamy zasady
wtasciwej diety, dostarczajacej organizmowi odpowiednich
dawek niezbednych substancji, a takze konsekwencje ich
niedoborow.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc¢:

Grupa wiekowa: szkota
podstawowa (klasy VI-VIIl),
szkota ponadpodstawowa

Alchemiai leki

Poznamy niektdre znaczace postacie z dziejow alchemii,
zaznajomimy sie z wybranymi preparatami stosowanymi
przez alchemikow jako leki, a takze z rozwazaniami na temat
struktury materii typowymi dla tej grupy badaczy.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc¢: 6

MUZEUM FARMACJI

Lekarstwo bez miary stanie za trucizne

Celem lekcji jest wyjasnienie toksycznosci substanciji
leczniczych i historii rozwoju postaci leku. Nawiazemy do
odwiecznych marzen o leku bezpiecznym i trafiajacym
bezposrednio do miejsca dotknietego choroba. Bedzie to
okazja do omdéwienia sposobow dostepu substancji lecz-
niczych: od zastosowania odwardéw, naparow, ekstraktow
alkoholowych, do najnowszych osiagnie¢ farmacji, takich
jak mikronizacja $srodka leczniczego. Bedziemy ostrzegac
przed naduzywaniem lekow, szczegdlnie dostepnych bez
recepty, i bezkrytycznym podejsciem do reklam.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnos¢: 6

Narkotyki w cywilizacji

Zajecia umozliwiaja poznanie wybranych substancji o dziata-
niu psychoaktywnym, majacych silny wptyw uzalezniajacy
na organizm ludzki. Dowiemy sie o konsekwencjach ich
uzywania, sposobach wykrywania w organizmie oraz zapo-
znamy sie z historia ich stosowania w réznych kulturach.
Rosliny o dziataniu narkotycznym byty wykorzystywane,
m.in. w obrzedach religijnych oraz leczeniu.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc: &

Z papierkiem lakmusowym w aptece

Celem lekcji jest przedstawienie znaczenia dla farmacji
wybranych zwiazkéw o charakterze kwasowym oraz zasa-
dowym. Bedziemy mieli mozliwos$¢ wykorzystania wiedzy
0 kwasach i zasadach zdobytej na szkolnych zajeciach

z chemii.

MUZEUM FARMACJI
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Praktycznym uzupetnieniem lekcji beda pokazy metod
odrézniania kwasow i zasad, m.in. za pomoca soku

z czerwonej kapusty, uniwersalnych papierkow wskazni-
kowych, fenoloftaleiny, oranzu metylowego oraz btekitu
bromotymolowego.

Czas trwania: 60 minut
Dostepnosc: 5

MUZEUM FARMACJI
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MUZEUM FARMACJI
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MUZEUM
WARSZASKIEJ PRAGI

Terminy: wtorek-piatek

Godziny: 10.30-14.30

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25 oséb
Koszt: 130 zt

Miejsce spotkania: ul. Targowa 50/52
Zgtoszenia przyjmuje:

Muzeum Warszawskiej Pragi, tel. 22 518 34 08,

edukacja.muzeumpragi@muzeumwarszawy.pl
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Jakie tajemnice skrywaja praskie
piwnice?

Nie kazdy wie, ze w piwnicach Muzeum WarszawskKiej Pragi
czai sie Kot w Butach wraz z wesota kompania. Czujne ucho
wychwyci tez szepty wietnamskiej bajki, okrzyki radosci na
Stadionie Dziesigciolecia i ciche kroki dawnych mieszkan-
cow starych praskich kamienic. Podczas zaje¢ w przystepny
sposob odkryjemy powojenna Prage i postuchamy wspo-
mnien prazan. W czesci warsztatowej stworzymy najbar-
dziej tajemnicza piwnice, w ktorej znajdzie sie miejsce na
rézne skarby.

W muzeum jak w bajce

Co muzeum ma wspolnego z bajka? Wspoélnie wybierzemy
sie w podroz latajacym dywanem, przeniesiemy si¢ w cza-
sie do matego miasteczka Praga, poznamy poteznego krdla
i przejedziemy sie na stoniu. Na koniec wspolnie stworzymy
wesote zaktadki do ksiazek.

Do krokodyla!
Tajemnice straganéw Rézyca

Nazwa ulicy Targowej, przy ktorej miesci sie Muzeum War-
szawskiej Pragi, wskazuje na handlowe tradycje dzielnicy.
Gdzie i czym handlowano na Pradze? Jaka jest historia
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najbardziej znanego warszawskiego targowiska - bazaru
Rozyckiego? Dzieki wystawie statej i udostepnionym na niej
fragmentom Archiwum Historii Méwionej dowiemy sie,

czym zaskakiwaty kupujacych stragany praskich kupcow,
a takze co na Rézycu robit krokodyl. W czes$ci warsztatowej-
wykonamy krokodyla z tektury lub filcu.

Praskie zawody

Szklarz, introligator, modystka, szewc, rymarz, krawiec.

To zawody ginace, ale jeszcze dzi$ wykonywane na Pradze.
Wspolnie przyjrzymy sie przedmiotom wykonanym przez
rzemiesInikow i narzedziom, ktorymi postuguja sie w swoich
pracowniach. Postaramy sie odgadnag, jaki przedmiot naj-
lepiej pasuje do ktdrego z zawodow. W czesci warsztatowej
stworzymy szyldy dla wybranych pracowni.

Praga na choinke, Praga pod choinke

Wspolnie stworzymy niepowtarzalne ozdoby choinkowe
inspirowane praskimi historiami. Wykorzystamy najrézno-
rodniejsze materiaty: kolorowe i fakturowane papiery, tektu-
ry, sznurki i wstazki. Kazdy uczestnik wyjdzie z kompletem
trzech wybranych dekoraciji.

MUZEUM WARSZAWSKIE) PRAGI
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Dawno, dawno temu...

Zajecia zaczynamy w Sali Historii Pragi, gdzie obejrzymy
licznie zgromadzone obrazy i zdjecia oraz przeniesiemy sie
w czasie dzieki wielkiej makiecie XVIlI-wiecznych terenéw
Goledzinowa, Pragi i Skaryszewa. Po zapoznaniu z dawnymi
dziejami przejdziemy do sali warsztatowej, gdzie wspolnie
stworzymy ,Praskiego Aniotka”, wzorowanego na rzezbie
Marka Sutka ,Matecznik Anielski".

Do krokodyla!
Tajemnice straganéw Rézyca

Nazwa ulicy Targowej, przy ktorej miesci sie Muzeum War-
szawskiej Pragi, wskazuje na handlowe tradycje dzielnicy.
Gdzie i czym handlowano na Pradze? Jaka jest historia
najbardziej znanego warszawskiego targowiska - bazaru
Roézyckiego? Dzieki wystawie statej i udostepnionym na
niej fragmentom Archiwum Historii Méwionej dowiemy sie,
czym zaskakiwaty kupujacych stragany praskich kupcéw,
a takze co na Rozycu robit krokodyl. W czesci warsztatowej
wykonamy krokodyla z tektury lub filcu.
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Miastochmura

Na scianach sali Historii Pragi znajduje sie gigantyczna
~,chmura” stworzona z ponad czterystu przedstawien
prawobrzeznej Warszawy. Grafiki, rysunki, obrazy, zdjecia
i filmy przedstawiaja widok rozwijajacego sie od XVII
wieku miasta. Skupimy sie na kilku z nich, pokazujacych
najbardziej charakterystyczne dla Pragi miejsca - kamie-
nice, parki, Swiatynie, bazary. Podczas zaje¢ dowiemy sie,
jakie wydarzenia miaty wptyw na zmiane Krajobrazu Pragi
i poznamy podstawowe terminy z zakresu architektury. W
czesci warsztatowej stworzymy wtasna wyklejana ,miasto-
chmure”, co pozwoli nam utrwali¢ wiedze.

Praga na choinke, Praga pod choinke

Wspolnie stworzymy niepowtarzalne ozdoby choinkowe
inspirowane praskimi historiami. Wykorzystamy najrézno-
rodniejsze materiaty: kolorowe i fakturowane papiery, tektu-
ry, sznurki i wstazki. Kazdy uczestnik wyjdzie z kompletem
trzech wybranych dekoraciji.

PRAGrA (spacer edukacyjny)

Podzieleni na trzy grupy powedrujemy ulicami Starej Pragi.
Towarzyszy¢ nam bedzie mobilna gra planszowa, w ktorej
przesuwamy pionki po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
na zadane pytanie. Zagadki dotycza historii i ciekawostek
zwiazanych z miejscem, w kKtorym sie zatrzymamy. Odkry-
jemy tajemnice podwdrkowych kapliczek, zabytkowe klatki
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schodowe, zwierzeta ukryte w detalach architektonicznych
i repertuar typowej praskiej kapeli. Wycieczke ulicami
Targowa, Okrzei, Jagiellonska i Florianska skonczymy przy
wybiegu dla misiow.

Praskie zawody

Szklarz, introligator, modystka, szewc, rymarz, krawiec.

To zawody ginace, ale jeszcze dzi$ wykonywane na Pradze.
Wspolnie przyjrzymy sie przedmiotom wykonanym przez
rzemiesInikow i narzedziom, ktérymi postuguja sie w swo-
ich pracowniach. Postaramy sie odgadnac, jaki przedmiot
najlepiej pasuje do ktdérego z zawodow. W czesci warsztato-
wej stworzymy szyldy dla wybranych pracowni.

Do krokodyla!
Tajemnice straganéw Rézyca

Nazwa ulicy Targowej, przy ktérej miesci sie¢ Muzeum War-
szawskiej Pragi, wskazuje na handlowe tradycje dzielnicy.
Gdzie i czym handlowano na Pradze? Jaka jest historia
najbardziej znanego warszawskiego targowiska - Bazaru
Rozyckiego? Dzieki wystawie statej i udostepnionym na
niej fragmentom Archiwum Historii Méwionej dowiemy sie,
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czym zaskakiwaty kupujacych stragany praskich kupcow,
a takze co na Rézycu robit krokodyl. W czesci warsztatowej
wykonamy krokodyla z tektury lub filcu.

Miastochmura

Na $cianach sali Historii Pragi znajduje sie gigantyczna
~,chmura” stworzona z ponad czterystu przedstawien
prawobrzeznej Warszawy. Grafiki, rysunki, obrazy, zdjecia
i filmy przedstawiaja widok rozwijajacego sie od XVII
wieku miasta. Skupimy sie na kilku z nich, pokazujacych
najbardziej charakterystyczne dla Pragi miejsca - kamie-
nice, parki, Swiatynie, bazary. Podczas zaje¢ dowiemy sie,
jakie wydarzenia miaty wptyw na zmiane Krajobrazu Pragi
i poznamy podstawowe terminy z zakresu architektury.
W czesci warsztatowej stworzymy wtasna wyklejana
~.miastochmure”, co pozwoli nam utrwali¢ wiedze.

0d osady do miasteczka

Praga nie zawsze byta dzielnica Warszawy. Podczas zaje¢
poznamy dzieje tej czesci miasta od czasow Sredniowiecz-
nej osady, poprzez samodzielne miasteczko (potowa XVII
wieku), az do wtaczenia w granice Warszawy (koniec

XVIII wieku). Na przyktadzie Pragi dowiemy sige, czym jest
miasto, jak powstaje, jakie sa jego funkcje i cele oraz jakie
prawa przystuguja jego nowym mieszkarncom. Poprobujemy
takze swoich sit w analizie Zzrédet historycznych - herbu
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Pragi Biskupiej, tresci przywileju lokacyjnego czy dawnych
planéw miasta.

Praga na choinke, Praga pod choinke

Wspolnie stworzymy niepowtarzalne ozdoby choinkowe
inspirowane praskimi historiami. Wykorzystamy najrézno-
rodniejsze materiaty: kolorowe i fakturowane papiery, tektu-
ry, sznurki i wstazki. Kazdy uczestnik wyjdzie z kompletem
trzech wybranych dekoraciji.

Praga opowiedziana, Praga narysowana

Muzeum to nie tylko materialne zbiory - to takze zywe
opowiesci o minionych czasach, zgromadzone w Archiwum
Historii Mowionej. Odnajdziemy te relacje rozrzucone

W przestrzeni wystawy statej i poswiecimy chwile na ich
wystuchanie. Jaka idea przy$wieca gromadzeniu wspo-
mnien? 0 czym najczesciej méwia prazanie pytani o prze-
sztos$¢? Jaki obraz Pragi wytania sie z ich opiséw? Wspdlnie
narysujemy komiksy, w ktérych sprobujemy odpowiedzie¢
na te pytania.

Praga z lotu ptaka

Jak Praga wyglada z gory? Podtoga muzealnej sali
warsztatowej pokryta jest wyktadzina przedstawiajaca
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ortofotomape (zdjecie lotnicze) prawobrzeznej Warszawy.
Mozna na niej odnalez¢ wiele miejsc, budynkéw i zatozen
urbanistycznych charakterystycznych dla Pragi. Doskonale
widoczne sa osiedla, wazne ulice i place, parki, stadion,
koscioty, dworce i linie kolejowe. W trakcie lekcji sprawdzi-
my nasza znajomos$¢ topografii miasta. Na mapie poszukamy
swojego domu, szkoty lub innego znajomego miejsca.

PRAGrA (spacer edukacyjny)

Podzieleni na trzy grupy powedrujemy ulicami Starej Pragi.
Towarzyszy¢ nam bedzie mobilna gra planszowa, w ktérej
przesuwamy pionki po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
na zadane pytanie. Zagadki dotycza historii i ciekawostek
zwiazanych z miejscem, w ktérym sie zatrzymamy. Odkry-
jemy tajemnice podwdrkowych kapliczek, zabytkowe klatki
schodowe, zwierzeta ukryte w detalach architektonicznych
i repertuar typowej praskiej kapeli. Wycieczke ulicami
Targowa, Okrzei, Jagielloriska i Florianiska skonczymy przy
wybiegu dla misiow.

RzemiesInicza Praga

W prawobrzeznej Warszawie ciagle silne sa tradycje reko-
dzielnicze, dziata tu wiele warsztatéw rzemieslniczych. To
cenne dziedzictwo Pragi, wiazace sie z zawodami wykony-
wanymi od wiekow, inspiruje réwniez dzisiejszych projek-
tantow. W czasie zaje¢ obejrzymy przedmioty wykonane
wspotczesnie przez praskich rzemiesIinikow, odpowiemy
na pytanie, czym roznia sie od tych produkowanych ma-
sowo. Poznamy takze nazwy zawodow rzemiesiniczych

MUZEUM WARSZAWSKIE) PRAGI 61



62

i specyficzne rzemieslnicze narzedzia oraz takie stowa,
jak czeladnik, mistrz, majstersztyk, partacz, rzemiosto,
rekodzieto. Lekcja nawiazuje do cyklu spotkan i warszta-
téw w pracowniach rzemiesInikow, prowadzonych przez
Muzeum w ciagu roku.

Cata Praga w trzech budynkach

Historia zabytkowej architektury, najstarszych na Pradze
kamieniczek oraz losy ich mieszkancow to uzupetnienie
obiektow i instalacji artystycznych prezentowanych na
wystawie statej w Muzeum Warszawskiej Pragi. Obejrzymy
wystawe interaktywnie, wyszukujac kluczowe dla dziejow
Pragi osoby, wydarzenia i miejsca, ktore nadaty tej czesci
miasta tak niejednorodne oblicze.

Kulturowy tygiel

Kilkusetletnia historie prawobrzeznej Warszawy tworzyty
zréznicowane etnicznie i wyznaniowo spotecznosci. Wie-
lokulturowos¢ Pragi, cho¢ w duzej czesci jest juz przeszto-
$cia, dzieki zachowanym zabytkom ciagle jest widoczna
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w przestrzeni miejskiej. W trakcie lekcji poznamy Prage
polska, zydowska i rosyjska. Szczegdlna uwage poswieci-
my Wietnamczykom, ktorzy na poczatku lat 90. XX wieku
stali sie najlepiej zorganizowana grupa na Pradze. Nauczy-
my sie terminologii, poznamy réznice w obrzedowosci,
obyczajach, modzie i kuchni.

Praga w popkulturze

Podczas zaje¢ poznamy opisy prawobrzeznych dzielnic we
fragmentach wspétczesnej literatury, obejrzymy fragmenty
znanych i kultowych filméw realizowanych na Pradze. Do-
wiemy sie tez, ktore plenery Warszawy, a zwtaszcza Starej

i Nowej Pragi inspiruja rezyserow oraz artystow sztuk wizu-
alnych i muzykow. Pomoze nam w tym Videoteka, fragment
wystawy statej Muzeum Warszawskiej Pragi pokazujacy
wspotczesne teledyski do utworow ,Nie masz cwaniaka nad
Warszawiaka” czy ,ChodzZ na Prage”.

Rzemiesinik. Projektant. Prototyp

Muzeum Warszawskiej Pragi od 2015 roku realizuje projekt
JWykonane na prawym brzegu. RzemiesInicy”, prezentujacy,
promujacy i ozywiajacy praskie rzemiosto. W trakcie zaje¢
obejrzymy materiaty filmowe dokumentujace zainicjowana
przez muzeum wspotprace miedzy praskimi rzemiesinikami
i mtodymi projektantami z warszawskiej Akademii Sztuk
Pieknych oraz przedmioty, ktére w wyniku tych dziatan po-
wstaty. Celem lekcji jest wywotanie dyskusji na temat szans
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i zagrozen wynikajacych z miedzypokoleniowej wspotpracy,
a takze roli instytucji kultury w procesie rewitalizacji Pragi.

Czas trwania: 90 minut
Dostepnosc¢:

MUZEUM WARSZAWSKIE) PRAGI
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Grupa wiekowa: szkota
podstawowa (klasy I-VIII),
szkota ponadpodstawowa

Dziecko-obywatel

Wychodzac od mysli i doswiadczen Janusza Korczaka,
zastanowimy sieg, co to znaczy by¢ obywatelem wspétod-
powiedzialnym za spotecznosc¢, w ktorej sie zyje. Kto jest
obywatelem: czy jest nim cztowiek dorosty? Czy jest nim
dziecko? Co obywatel moze, a czego nie moze? 0 czym decy-
duje, a 0 czym nie? Czy idealne spoteczenstwo jest mozliwe?
Te i inne pytania zgtebimy w oparciu o teksty pedagogiczne
oraz opowiesci dla dzieci Janusza Korczaka.

Czas trwania: ok. 60 minut

Janusz Korczak - zycie i dzieto

Przedstawiona zostanie posta¢ Henryka Goldszmita/Janusza
Korczaka - pisarza, lekarza, pedagoga. Poza podstawowymi
informacjami biograficznymi zaprezentowane beda nieznane
powszechnie inne pola jego dziatalnosci spotecznej i zawo-
dowej (publicysta, wyktadowca, prelegent radiowy, biegty
sadowy, lekarz wojskowy). Zycie Janusza Korczaka pokazane
bedzie w szerszym kontekscie: historii Polski i Warszawy
(zabory, wojny, odbudowa panstwowosci, losy polskich
Zydow..).

Czas trwania: ok. 60 minut
Dostepnos¢: B

KORCZAKIANUM

Prawa dziecka

Praktyka i postulaty Janusza Korczaka to punkt wyjscia

do dyskusji o prawach dziecka, kiedys i dzi$. Przedstawiona
zostanie krotko historia ich uchwalenia. Nastepnie poroz-
mawiamy na temat wybranych praw, takich jak na przyktad
prawo dzieci do prywatnosci, do gtosu, do szacunku. Zasta-
nowimy sie, w jaki sposéb funkcjonuja w rodzinie i w szkole
oraz jak zadbac, zeby nie byty tylko hastami.

Czas trwania: ok. 60 minut
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