08.04.2021r. (czwartek)

Temat: Na wiejskim podworku.

Czego nauczysz si¢ na dzisiejszych zajeciach?

- wezmiesz udzial w rozmowie o bohaterach wystuchanego tekstu

- dowiesz si¢, jak zapisa¢ gtoske ,,$”

- ulozysz wyrazy z sylab i zapiszesz z nimi zdanie

- uzupehisz zdania podanymi wyrazami

- zmierzysz dlugosci réoznych przedmiotéw przy uzyciu linijki

- rozwigzesz zadania matematyczne

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA PRZYRODNICZA

1.

Gwar na wiejskim podworku — praca z tekstem 1 ilustracjg (czytanka str. 60)
- Wystuchanie tekstu czytanego przez nauczyciela.
- Wskazywanie bohateréw - na podstawie tekstu i ilustracji.
- Udzielanie odpowiedzi na pytania:
e Co robity kury?
e Co robit kogut?
e Co robita kobyta Jasmina?

Wypowiadanie przez nauczyciela trzech serii wyrazoéw. Jesli dziecko ustyszy gloske
,,$” podnosi reke do gory:

- | seria — smok, sala, slimak, smaczny, $lady, , Smiglo, sarna, $rodek, suset, sowa,
smiatek

- 11 seria — ges, nos, kos, co$, mops, kos, lis, la, ktos, strus, sos, sens, zanos$

- 111 seria — jasmin, kosmos, posmak, gtosno, posrod, wesoty, mysl, mysliwy, masto,
maslanka.

Wyjasnienie dzieciom, ze gloske ,,$” zapisuje sie¢ na dwa sposoby (te, ktore dzieci
poznaja na dzisiejszych i jutrzejszych zajeciach).

Wprowadzenie spotgtoski miekkiej ,.S, §” (éwiczenie do jezyka polskiego str. 50)
Nauka zapisywania spotgtoski migkkiej. Przepisywanie wyrazow.



Zadanie 1/50 (¢wiczenie do jezyka polskiego)
Zaznaczanie miejsca litery ,,$” w podanych wyrazach. Zapisywanie wyrazéw pod
odpowiednimi rysunkami.

Zadanie 2/51
Odszukiwanie 1 wskazywanie na ilustracji btedéw 1 niedorzecznych sytuacji.
Kolorowanie elementéw, w ktorych nazwach wystepuje gloska ,,§”.

Zadanie 3/51
Uktadanie wyrazow z sylab i zapisywanie ich.

Zadanie 4/51
Uzupelnianie zdania odpowiednimi wyrazami z ramki.

EDUKACIJA MATEMATYCZNA

Utrwalenie mierzenia za pomoca linijki. Porownywanie dlugosci.

Zadanie 1/44
Mierzenie dlugosci. Porownywanie dhugosci sciezki.

Zadanie 2/44
Wykonywanie obliczen na dodawanie 1 odejmowanie w zakresie 20.

Zadanie 3/44
Rozwigzywanie zadania z trescig.

Zadanie 4/44
Rozwigzywanie grafu.



