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Raport ewaluacyjny z zaj¢¢ rozwijanie kompetenciji kluczowych z informatyki w ramach
projektu ,.Przyjazne przedszkole” wspotfinansowanego ze $rodkdw Europejskiego Funduszu

Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego na lata
2014-2020

Zajgcia rozwijania kompetenciji kluczowych z informatyki w ramach projektu ,,Przyjazne
przedszkole” wspolfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spolecznego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego na lata 2014-2020 realizowane
byly w terminie od grudnia 2020 r. do czerwca 2021 r.

Wymiar przydzielonych godzin do realizacji obejmowat 40 godzin dydaktycznych na grupe.

W grupie przy ul. Al. Niepodleglogci 16 byta jedna grupa liczaca 7 dzieci, kt6re byly zapisane na
prosbe i zgloszenie rodzicow.

Dzieci byly zainteresowane, ciekawe i chetnie uczeszezaly na zajecia. Stuchaty uwaznie o
ciekawostkach komputerowych i multimedialnych. Chetnie wykonywaty polecenia jak rowniez
poznawaty nowe aplikacje i gry edukacyjne. Dzieci poznaly budowe komputera i jego zastosowanie.
Poznaly aplikacje Word i Paint, Wykonywaly samodzielnie napisy i tworzyly rysunki z
wykorzystaniem figur. Dzieki aplikacjom nauczyly si¢ samodzielnie robi¢ zdjecia, nagrywaé krotkie
filmy i w aplikacji do edycji zdje¢ dodawaty tla, naklejki, ramki i rézne efekty wizualne. Nauczyly
sig robi¢ laurki/pocztéwki w programie Canva. Nabyly umiejetnosé obshugiwania tableta dotykowo.
Dowiedzialy si¢ o bezpiecznym korzystaniu ze sprzgtu oraz internetu. O ryzyku i zagrozeniu
korzystania z komputeréw. Dzieki aplikacjom rozwijaly zdolnosci plastyczne, rozwijaly pamie¢ i
spostrzegawczos¢ poprzez gry w memory oraz ukladanie puzzli, dopasowywanie, dobieranie w pary,
uczyly si¢ poje¢ matematycznych. Powtarzaty kolory, alfabet. Uczyly si¢ zawodow i mogly prébowaé
np. leczy¢ zwierzatka, by¢ policjantem, dentysta, fryzjerem. Dzieci poznaly zasady pracy z tablicg
multimedialng. Wiedzg w jaki sposéb nalezy uruchomié. Wykonywaly rysunki, uktadaly puzzle.
Potrafig korzystac¢ z wyszukiwarki w celu wybory wybranej aplikacji badz obrazka.

Dzieci uczyly sie wspélpracy i pomocy nawzajem, czekania na swoja kolej. Mialy mozliwosé
wykaza¢ si¢ wlasng pomyslowoscia i inicj atywa podczas wykonywania roznych zadan i prac.

Monki, 30.06.2021 r.

goammﬁ- Hlepostvo



